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HACKATHON NACIONAL CECyTE 2026

Presentacion

El Hackathon Nacional CECyTE 2026 es un evento académico vy
tecnologico que tiene como proposito impulsar en las y los estudiantes el
desarrollo de soluciones digitales innovadoras mediante el trabajo
colaborativo, la creatividad y el uso de herramientas de programacion de
vanguardia.

A través de un modelo de competencia basado en desafios, las y los
participantes disenaran y desarrollaran aplicaciones moviles utilizando la
plataforma Mendix, orientadas a atender necesidades reales de la
comunidad educativa de los Colegios de Estudios Cientificos vy
Tecnolégicos (CECYTE), contribuyendo asi a la mejora de procesos vy al
fortalecimiento de los planteles.

Este Hackathon representa una oportunidad para que las y los jovenes
fortalezcan habilidades clave demandadas por la industria tecnologica,
tales como el pensamiento critico, la gestion de proyectos, la innovacion
y el trabajo en equipo, preparandolos para su insercion académica vy
laboral en un entorno altamente competitivo.

Asimismo, el evento busca promover el compromiso social y el uso
responsable de la tecnologia, incentivando propuestas con impacto
positivo que puedan ser validadasy, en su caso, replicadas a mayor escala
dentro del sistema CECyTE.

En este ano, el Hackathon Naciona : ¥ / , \
sede de Querétaro, del 6 al 8 ge
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Objetivo general

e Impulsar en los estudiantes el desarrollo de competencias en
creatividad, innovacién, gestion de proyectos y trabajo
colaborativo, a través de un desafio de programacién enfocado
eneldisenoy creacion de solucionestecnoldgicasy de software
que contribuyan ala atencion de problematicas sociales.

Objetivos especificos

e Fomentar lacreatividad, innovaciony pensamiento critico enlas
y los estudiantes mediante el desarrollo de soluciones
tecnolégicas a problematicas sociales.

e Promover el trabajo colaborativo y el sentido de pertenencia,
fortaleciendo la participacion activa, el respeto y la valoracion del
trabajo en equipo.

e Fortalecer habilidades técnicas y de gestion de proyectos,
impulsando la planificacion, organizacion y creacion de
prototipos de software en un tiempo determinado.

¢ Impulsar valores formativos a través del uso responsable de la
tecnologia, promoviendo disciplina, honestidad, constancia y
compromiso social.

Bases

A través de este modelo de “desafios”, se incentiva a que las y /0s
participantes puedan representar a su estado en una Final Nacignal;
brindando exposicion y desarrollo de habilidades necesarias /’(af - \
industria, permitiendo asi, alas ticipantes de este proyecto, ,g"ntar

conuna preparacionunicay regleva

académico. /

1.1 Cada estado que ¢le
f
representante en la fa

AN

con un
acional.
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1.2 Podran registrarse las y los estudiantes inscritos en alguno de los
planteles de los Colegios de Estudios Cientificosy Tecnologicos de los
Estados y de los Centros de Educacion Media Superior a Distancia
(EMSaD).

1.3 Los equipos deberan estar conformados por un minimo de dos
estudiantes y un maximo de cuatro.

1.4 Deberan elegir y nombrar a una o un tutor del equipo que debera ser
un docente del CECyTE.

1.5 Los miembros del equipo elegiran a una o un representante, el cual,
debera ser una alumna o alumno del mismo equipo, quien sera
responsable de todas las comunicaciones entre su equipo y el Comité
Técnico.

1.6 Se sugiere en la etapa final, que las y los participantes cuenten con
sus propias herramientas como, laptops, dispositivos de memoria
externa, cargadores, etc.

1.7 EI Colegio sede proveera el acceso a internet, mesas de trabajo y
conexiones eléctricas necesarias.

1.8 Cada equipo participante debera elegir un nombre y un logotipo que
los identifique, asi como asignar nombre a su proyecto.

1.9 Lasylostutores no podran participar en el desarrolloy exposiciéon del
proyecto, asi como en la evaluacion que realice el Jurado.

1.10 Los trabajos que se presenten deberan ser inéditos y originales; por
lo tanto, no se debe haber participado con el mismo proyecto en
eventos similares, si es el caso, seran descalificados.

1.11 Ante cualquier duda sobre la originalidad de los trabajos, el Jurado
podra requerir informacion o documentacion que considgren”
necesario para determinar la autenticidad del trabajo. 2

1.12 Lasylos alumnos participz yceptany reconocen que, en ca ode

existir alguna controversiae eria de propiedad mtelectu(ante

un tercero, seran los 4nij f

perjuicios que pudiefa

instituciones educati
que se le pudiera’imp
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1.13 Las y los alumnos, docentes y administrativos que asistan al evento,
deberan cumplir con los protocolos y disposiciones de organizacion
definidos por el Comité Técnico.

Inscripciones

1.1 Las y los alumnos que se registren para participar en este
Hackathon 2026, deberan estar debidamente inscritos en el
Colegio de Estudios Cientificos y Tecnologicos de los Estados
(CECyTE).

1.2 Podran inscribirse al Hackathon, todas y todos aquellos(as)
estudiantes y equipos que cumplan con los requisitos
establecidos en las bases de esta convocatoria.

1.3  Lainscripcion de los equipos representantes de cada estado se
podra realizar a partir del 23 de marzo, y teniendo como fecha
limite el 17 de abril.

1.4 El responsable de la delegacién de cada Colegio Estatal debera
inscribir al equipo participante en la siguiente liga:
www.creatividadqro.cecyteq.edu.mx lIlenando en su totalidad
los campos requeridos, anexando toda la documentacion
solicitada, asi como registro de asistentes al evento.

1.5 Lasylosalumnos, asicomo su tutor acompanante, previo al inj€io
del proceso de su presentacién, deberan acreditar S 3
personalidad ante los integrantes del Jurado y el responsab /dé/l — N

de su credencial vigente ex,efaida

ecto, su constancia de estudios.

1.6 El comité organi

/

validar que las y'lo
. /
origeny reportara

kr anomalia detectada.
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Etapas del hackathon

Etapa estatal

Cada entidad federativa sera responsable de organizar y desarrollar su
etapa estatal en los tiempos y formas que considere pertinentes, de
acuerdo con su planeacion y logistica interna. Los estados tendran
libertad para definir el mecanismo de seleccion del equipo que los
representaraenla fase nacional, siempre y cuando se respeten las fechas
establecidas para el registro e inscripcion del equipo ganador conforme al
calendario oficial.

Etapa nacional

Los equipos participantes que avanzan a la etapa nacional habran
desarrollado previamente una aplicacién digital en la fase estatal, misma
que les permitidé obtener su pase a la fase nacional y representar a su
estado. No obstante, es importante precisar que dicha aplicacion no
necesariamente sera el proyecto con el que competiran en la fase final.

En la etapa nacional, el hackathon se llevara a cabo bajo un esquema de

desafio en tiempo real, por lo que el desafio especifico sera presentado
oficialmente al inicio del evento. A partir de ese momento, los equipo

deberan desarrollar una nueva solucion tecnologica o ajustar su propuesta

conforme aloslineamientos, requerimientosy recursos establecidospara

la competencia. //”’ B
aluar las habilidades de innoyacion,
olaborativo de los participantes

as similares a las de la jhdustria

en un entorno dindmico yp/
tecnoldégica. A

2

EdUCaCién ‘? -‘;CECYTE \:1 EDUCACION

Secretarfa de Educacién Pablica




e
Lo CONVOCATORIA

QUERETARD 20286
XXV CONCURSO NACIONAL
CREATIVIDAD E INNOVACION
TECNOLOGICA DE LOS CECyTE

Verticales

Con el objetivo de que los proyectos desarrollados respondan a
necesidades reales de las y los estudiantes de los CECyTE, el Hackathon
se organizara a partir de verticales tematicas, las cuales orientan la
identificacion de problematicasy la propuesta de soluciones tecnologicas
con impacto directo en la comunidad estudiantil. Estas verticales
permiten enfocar los esfuerzos de los equipos en areas prioritarias de la
vida académica, personal y escolar, promoviendo el desarrollo de
aplicaciones pertinentes, innovadorasy viables.

Entre las verticales propuestas se encuentran:

Apoyo académico y aprendizaje,

Bienestar emocional y salud estudiantil,
Permanencia escolar y prevencion de la desercion,
Convivencia escolar y cultura de paz,

Organizacion de la vida estudiantil,

Inclusion y accesibilidad educativa,

Comunicacion dentro de la comunidad escolar y
Orientacion vocacional y desarrollo profesional.

Es importante senalar que las verticales y proyectos desarrollados
durante la fase estatal pueden no coincidir necesariamente con el reto
planteado en la fase nacional, ya que en esta ultima el desafio especifico
sera presentado al inicio del evento. Por ello, los equipos deberan estar
preparados para desarrollar un nuevo proyecto o ajustar su propuesgta

nacional.

2
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Fechas de hackathon

Fechas de capacitacion

» Del 2 al 13 de marzo de 2026 (si se van a dar dos
capacitaciones, una por semana)

> Del 9 al 13 de marzo de 2026 (si se puede crear un solo grupo
para todos)

Lasylosalumnosy tutoresinteresados en participar podranrecibir una
capacitacion sobre MENDIX por parte de SIEMENS.

> Del 27 de abril al 30 de abril de 2026

Se brindara a los equipos ganadores de cada estado que se
encuentren registrados una capacitacion virtual en la metodologia de
Design Thinking, con el proposito de que cuenten con bases para
identificar necesidades de su comunidad educativa, reflexionar sobre
posibles soluciones y definir la tematica del proyecto que
desarrollaran durante la competencia. Los enlaces de acceso seran
proporcionados oportunamente.

l“: Educacién ) JCECYTE C}: EDUCACION
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Fechas de inscripcion
» Del 23 de marzo al 17 de abril de 2026

El equipo representante de cada estado debera de inscribirse en el
sitio web habilitado (cumpliendo los requisitos solicitados) para el
Hackathon por el Colegio sede:

El 15 de abril de 2026 es la fecha limite oficial para
lainscripcion y registro de los 30 equipos.

Cronograma de actividades del hackathon

» Del 06 al 08 de mayo de 2026

Las y los alumnos que integraran los equipos que participaran en el
Hackathon deberan estar presentes en la ceremonia de inauguracion del
Concurso Nacional de Creatividad e Innovacion de los CECyTE 2026, asi
como en las actividades programadas por el Comité Técnico en el marco
de este evento.

1. Registroy acreditaciéon: Recepcion de equipos participantesy
verificacion de requisitos de participacion.
2. Inauguracion: Acto protocolario de apertura del Hackathony
bienvenida por parte de autoridades. T N
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5. Presentacion de los mentores: Se realiza un breve ceremonia para
presentar alos mentores

6. Tiempo de trabajo: Los equipos trabajan en el disefoy
programacion de la aplicacion en Mendix.

7. Asesoria técnica(Programacion): Los mentores brindaran
orientaciény resolveran dudas relacionadas con el uso de Mendixy
el cumplimiento del reto establecido.

8. Tiempo de trabajo: Los equipos trabajan en el disefoy
programacion de la aplicacion en Mendix.

9. Platica de como hacer el pitch: Breve capacitacion de los
elementos que debera de Ilevar el pitch y la dinamica que se tendra
en la presentacion.

10. Actividad energizante

1. Tiempo de trabajo: Los equipos trabajan en el disefoy
programacion de la aplicacion en Mendix.

12. Entrega final del proyecto: Presentacion y envio de la aplicacion
desarrollada dentro del tiempo establecido.

13. Presentacion ante jurado: Exposicion del proyecto por parte de
cada equipo y evaluacion segun criterios oficiales.

14.Deliberacion del jurado: Analisis de resultados y seleccién de los
proyectos ganadores.

15. Premiacion y clausura: Anuncio de ganadores, entrega de
reconocimientosy cierre oficial del evento.

plataforma Mendix, Conf/(/)fr
por el Comite Organizador.
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Cada equipo debera presentar su proyecto ante el Jurado Evaluador,
mediante una exposicion breve en la que se describa el objetivo de la
solucion, la problematica que atiende, su funcionamiento general y el
impacto esperado dentro de la comunidad educativa de los CECyTE. La
presentacion debera incluir una demostracion practica del prototipo
desarrollado, evidenciando sus principales funcionalidades y el uso de las
bases de datos o APIs proporcionadas durante la competencia.

El Jurado calificara los proyectos con base en criterios como innovacion,
viabilidad, funcionalidad, impacto social, trabajo en equipo vy
cumplimiento del reto. Su decision serafinal e inapelable, y los resultados
se daran a conocer durante la ceremonia de premiacion.

Para la presentacion oficial, los equipos deberan cumplir con lo siguiente:

e Deberan elaborar una presentaciéon en formato PDF, incluyendo
todos los elementos solicitados. Podran utilizar recursos
adicionales como video, material grafico u otros apoyos visuales.

e (Cadaequipodispondrade untiempo maximo de diez(10) minutos
para su exposicion.

e Selesdardalosjuecesuntiempo de dos(2)minutos paralaronda
de preguntas y respuestas.

e Eltiempo asignado seré estricto; al concluir, la presentacion se
dara por finalizada de manera inmediata.

e Deberanrealizar previamente las pruebas técnicas necesarias en
el espacio asignado por la organizacion. Cualquier inconveniente
técnico durante la exposicién seraresponsabilidad del equipo y e
tiempo invertido en resolverlo sera descontado del tiempo tote
de presentacion. .

e Todos los elementos mencionados seran evaluados, ¢9n fa B

prioridad enlaideay a que puede resolver. Fiab :

2
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Especificaciones técnicas y normas

Se debera presentar una solucion digital, en plataforma movil (i0S &
Android) que logre resolver el problema planteado. Deberd tener al
menos las siguientes caracteristicas:

e Sedebera de desarrollar en Mendix.

e Lasaplicaciones deberan funcionar sobre el dispositivo (aportado
por el equipo participante) o emulador, siendo valida cualquier
plataforma. No se aceptaran aplicaciones ya publicadas en
cualquier medio, o trabajos anteriores ya realizados.

e No se requerird que las soluciones estén completamente
terminadas durante el Hackathon, aunque se valorara el grado de
funcionalidad alcanzada y que se aporten disenos que permitan
ver la evolucion de los apartados que falte completar.

e No se aceptaran como soluciones, aquellas con contenido sexual
explicito, violencia explicita, contenido insultante o de incitacion
al odio, que vulneren la propiedad intelectual de terceros, que
suplanten la identidad de otras personas o empresas, que
promuevan los juegos de azar online o que realicen actividades
ilegales

e Si se detecta en cualquier etapa un plagio parcial o total de los
proyectos presentados algun equipo, se descalificara de manera

inmediata.
e Todos los elementos mencionados seran evaluados, con-1a
prioridad en laideay el prehlema que puede resolver. //f/ : \\
o ElComité Técnico debgra Iltevar a cabo unajunta virtual prex iacon

2
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Dia previamente establecido y tendréa el caracter de informativa en
los asuntos relacionados con la logistica del Concurso.

e Elorden de las presentaciones de los prototipos sera elegido por
medio de un sorteo virtual, ante las y los representantes de cada
Colegio, en lareunion senalada en el parrafo anterior.

e Todo el desarrollo debera llevarse a cabo en las fechas de duracién
del evento.

e Se puede desarrollar en cualquier tecnologia y cualquier
dispositivo siempre y cuando esté apegado a la convocatoria
ademas de usar Mendix de por medio. El como resolver las
problematicas planteadas estd en la imaginacion de las y los
participantes.

e Lasaplicaciones deberan funcionar sobre el dispositivo (aportado
por el equipo participante) o emulador, siendo valida cualquier
plataforma. No se aceptaran aplicaciones ya publicadas en
cualquier medio, o trabajos anteriores ya realizados.

e No se permite el uso de lenguajes, frameworks, librerias de
terceros y cualquier tipo de herramientas de desarrollo, solo se
debe usar MENDIX

e Durante el desarrollo de la competencia, lasy los participantes no
podran solicitar ayuda a las y los mentores que estaran
disponibles.

e No es obligacion del equipo organizador tener en todo momento
disponible al mentor requerido.

e Durante el Hackathon no sera obligatorio que las soluciongs se—

encuentren completa 3 finalizadas, ya que la evalua rf se N

centrara en el nivel deay funcional y técnico alcanzad /chho

4

4, se medira a través de /cuatro

W/

da uno un
//
plido con el

2
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80% de avance cuando obtenga al menos 20 puntos en cada rubro
y alcance una puntuacion total minima de 80 puntos sobre 100.

I. Funcionalidad (25%): Qué porcentaje de las funcionalidades
principales estan implementadas y operativas.

Il. EX (25%): Qué tan completa y funcional es la interfaz de
usuario, considerando flujo, accesibilidad y usabilidad.

lll. Sequridad y Control de Acceso (25%): Qué tan
implementados estan los mecanismos de autenticacion,
autorizaciény proteccioén de datos.

IV.Pruebas y Optimizacion (25%): Qué nivel de pruebas
(manuales o automaticas) se ha implementado y qué
mejoras de rendimiento se han realizado.

e Sugerencias adicionales para el desarrollo de tu App:

= [ntegrar algun componente de seguridad.

= Utilizacion de algun lenguaje de programacion.

= Se pueden utilizar frameworks.

» Usode metodologias, algoritmos o tecnologias en adicion a
las propuestas.

» Encasode utilizar Machine Learning, utilizar Phyton o R.

= Continuar con bitacora de trabajo de tu proyecto (Proceso
de construccion, borrador de prototipo, redaccion de
notas, memoria fotografica, entre otros).

Nota Importante: Durante el Hackathon, se proporcionara una API de

prueba que contendra datos de alumnos, horarios, grupos, un pegdefio -
modulo de chat, entre otros elementos. Los participantes dg /era/ﬁ S
conectarse a esta APl para cg y utilizar dicha informacion/dentro

de sus aplicaciones Como a\evaluacion de la funcio /Iidad e
integracion. 7 :
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Criterios de evaluacion

Innovaciony Creatividad
Originalidad de la solucion propuesta.
Enfoque innovador del proyecto.
Impacto Comunitario
Potencial de la solucién para mejorar la operacién del plantel y la
comunidad educativa.
Relevancia del problema abordado y la solucion ofrecida.
Factibilidad y Sostenibilidad
Viabilidad de implementar la solucion.
Sostenibilidad a largo plazo del proyecto.
Calidad de la Presentacion
Claridad y estructura de la presentacion.
Efectividad en la comunicacion de ideas y datos.
Coherencia narrativa y demostracion del proceso.

Jurado

|. ElJurado estaraintegrado por autoridades en materia de tecnologias
de la informacion y empresas lideres en este sector, seleccionados
por el Comité Técnico.

Il. Se estudiaran todas las participaciones al finalizar el concurso,El
proceso sera claro y transparente.
lll. Ladecision del Jurado serainapelable. —\\
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Premiacion

I.  Seotorgaraunreconocimiento alos ganadores del primer, seqgundo
y tercer lugar, asi como a todos los integrantes de los equipos
estatales.

II. Atodoslosequipos,asicomo personal docenteyadministrativo que
participen en el evento, se les otorgara constancia de participacién
emitida por el Colegio sede, laCoordinacion de ODES de los CECyTE.

Ill. Los ganadores se daran a conocer en la ceremonia de clausura.

Comité técnico

Se constituird un Comité Tecnico para atender los aspectos en materia
de organizacion del Concurso, asi como para la resolucion de los
inconvenientes que se presenten durante el desarrollo del evento y que
no esté contemplados en la presente Convocatoria. EI Comité
funcionara conforme alos siguientes lineamientos:

1. EIComité estaraintegrado porlos miembros designados por el Colegio
Sedey por la Coordinacion de ODES de los CECYTE.

2. EI Comité Técnico tendra en todo momento el derecho de validar que
las y los participantes estén inscritos o pertenezcan a sus Colegiog’de
origeny reportar alos mismos en caso de cualquier anomalia detectada-

3. EI Comite seleccionara y acqrdara la integracion del Jurag /q{ﬁ S,
evaluaran cada categoria. / =
f /

4. El Comité Técnico, /¢

R

a conocer oportunanjente la

2
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5. El Comité sesionara en reuniones perioddicas y al término de cada dia
de actividades, a fin de evaluar y atender los aspectos que afecten el
desarrollo del concurso.

6. Sera el responsable de recibir las inconformidades que presenten las
y los asesores durante el desarrollo del evento, para su analisis y
dictaminacion correspondiente. Los dictamenes que emanen del
Comité tendran caracter de inapelables.

Organizacion

|. Laorganizacion estara a cargo del Comité Técnico.

Il. El Colegio sede, sera responsable de proveer en la etapa presencial
las instalaciones adecuadas y mobiliario requerido para el evento.

Ill. Es responsabilidad de las instituciones participantes cubrir los
gastos de traslado, hospedaje y alimentacion de su delegacion.

IV. Seran descalificados aquellos participantes que no actuen con ética,
observando las especificaciones de cada reto y aquellos que falten al
respeto alos organizadores y/o a los otros participantes.

Controversias

I.  En caso de surgir alguna inconformidad durante el desarrollo de
Hackathon, ésta debera ser presentada por escrito en tiempo
forma al Comite Tecnico para su analisis y resolucion, la cugl/sefa
inapelable. // * N
. Los puntos no previg la presente Convocatoriseré
analizados y resuelto Qmite Técnico y no seran gpbjeto de
apelacion. #
[ll. Cualquiertipo de,rf go que impligue\el prototipo partigipante, sera
asumido por el Coﬁe 0 articipaﬁt}\
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IV. Para el registro y participacién en la fase nacional, se acataran las
disposiciones descritas en la convocatoria emitida por Ia
Coordinacion de ODES de los CECyTE.

Especificaciones del entregable y presentacion
del proyecto

Con el fin de garantizar un desarrollo ordenado y una evaluacion equitativa
de las propuestas, los equipos participantes deberan cumplir con las
siguientes especificaciones para la entrega y presentacion de sus
proyectos. Estas disposiciones establecen los lineamientos técnicos, el
formato de exposiciony los criterios generales que deberan considerarse
durante la etapa final del Hackathon ante el Jurado Evaluador.

ENTREGABLE - RESUMEN EJECUTIVO

Con el proposito de documentar el proceso de desarrollo del proyecto y
evidenciar el trabajo realizado durante el Hackathon, cada equipo debera
entregar un resumen ejecutivo como parte de los entregables oficiales.
Este documento permitird registrar de manera ordenada las ideas de
planeacion, diseno, avances técnicos, decisiones tomadas y resultados
obtenidos, proporcionando al Jurado un respaldo del desarrollo y evolucio
de la solucion propuesta.

e Nombre del equipo y plantel: Integrantes, nombre del equipo, /—
nombre del proyecto, estadoque representany tutor responsab I_—— I\

e Problema estudiantil id do: ;Qué situacion realafect Ios

propuesta. /

e Objetivodela apli’q’a
eneficiara dentro/de

N
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e Vertical tematica elegida: Area en la que se enfoca el proyecto
(aprendizaje, bienestar, organizacion escolar, etc.).

e Funciones principales de la aplicacion: Lista corta de lo que laapp
puede hacer(minimo 3 funcionalidades).

e Impacto esperado en la comunidad escolar: ;Como ayudaria esta
aplicacion a estudiantes o al plantel?

e Uso de datos o recursos proporcionados (APl/Bases de datos):
¢;Qué informacion utilizaron y para qué sirve dentro de la app?

e Evidencia del prototipo: Capturas de pantalla o imagenes del
funcionamiento de la aplicacion.

e Pruebas realizadas: ;Qué verificaron para comprobar que la app
funciona correctamente?

Todos los resumenes ejecutivos deberan ser entregadas en formato
PDF, conforme a los lineamientos establecidos por el Comité
Organizador. Los equipos deberan asegurarse de presentar este
documento en tiempo y forma, dentro del plazo indicado, ya que sera
considerado como parte de los entregables oficiales para la evaluacion
del proyecto.

PRESENTACION - PITCH
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