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Exposicion de motivos

EI XXV Concurso de Creatividad e Innovacién Tecnolégica, Robotica y
Hackathon 2026, se presenta como un espacio de innovacion,
colaboracion y desarrollo de habilidades en el ambito de la tecnologiay la
ingenieria.

Este evento, que celebra su vigésima quinta edicion, tiene como objetivo
principal fomentar el pensamiento creativo, la resolucion de problemasy
el trabajo en equipo entre estudiantes de todos los Colegios que
conforman el subsistema CECyTE.

1. Justificacion

En un mundo cada vez mas digitalizado y dependiente de la tecnologia, es
fundamental promover el desarrollo de competencias técnicasy creativas
qgue permitan a las nuevas generaciones enfrentar los desafios del futuro.
La robdtica, la programacion, la inteligencia artificial y otras disciplinas
tecnoldgicas son pilares esenciales para el progreso econémico, social y
ambiental de nuestro pais. Este concurso busca:

1. Incentivar la innovacion: A través de la creacion de soluciones
tecnoldgicas que aborden problemas reales en areas como la salud
educacion, medio ambiente, industriay mas.

2. Promover la educacion STEAM: Fomentar el interés por la ci lar
tecnologia, ingenieria, artgs y xnatematicas (STEAM, por sus/l/ as
f
/

/ v/
'ipantes
oyectos
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4. Desarrollar habilidades blandas: Fortalecer capacidades como el
trabajo en equipo, lacomunicacién efectiva, el liderazgo y la gestion
de proyectos.

5. Conectar talento con oportunidades: Brindar un espacio para que
los participantes muestren sus habilidades a empresas,
instituciones educativas y organizaciones interesadas en el
desarrollo tecnologico.

Objetivo General

Impulsar entre la comunidad de los Colegios, el desarrollo de proyectos
que fomenten la creatividad e innovacidn, asi como la investigacion y el
desarrollo cientifico-tecnologico, a partir de prototipos que se traduzcan
en soluciones practicas a problemas sociales, economicos y ambientales
del pais, que permita generar una cultura productiva, innovadora,
emprendedora y competitiva.

Objetivos Especificos

e Fomentarlacreatividadyelemprendimiento tecnologico: Estimular
la generacion de ideas innovadoras que puedan transformarse en
proyectos viables y sostenibles.

e Promover el uso ético y responsable de la tecnologia: Incentivaf e
desarrollo de soluciones que contribuyan al bienestar 30|" T
ambiental. / P
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e Facilitar el intercambio de conocimientos: Crear un ambiente de
aprendizaje colaborativo donde los participantes puedan compartir
experienciasy conocimientos.

e Reconocer el talento y el esfuerzo: Premiar a los proyectos mas
destacados en las categorias de creatividad tecnolégica, roboticay
desarrollo de software.
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Innovacion Tecnolégica

1. Objetivo General

e Fomentar entre la comunidad educativa, la creatividad e
innovacion, la investigacion y el desarrollo cientifico-
tecnologico que propicie nuevas generaciones de jovenes con
vocaciones cientificas y tecnoldgicas, asi como con una cultura
productiva y emprendedora, para que disenen y propongan
soluciones practicas a problemas identificados en los ambitos
social, economico y ambiental de México.

2. Objetivos Especificos

e Promover el desarrollo de las y los alumnos, asi como estimular
sus esfuerzos en la creacion, realizacién y/o adecuacién de
prototipos, proyectos, investigaciones o desarrollos
tecnologicos.

e Fortalecer el componente de curriculum laboral, el trabajo en
equipo, la actitud y los valores académicos de las y los alumnos
en el desarrollo de sus proyectos.

e Propiciar proyectos identificados con las caracteristicas de lag
regiones donde procede el alumnado, las cuales satisfacen unga
necesidad determinada, con la participaciéon del segfo S
productivo y social. / 3

4

e Estimular y recono
Jurado caIificador/
f

Promovery difu’rﬁ'd

J p
sectores productivo yf’ ial, los
dentro dek ETQ'
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3. Tematicas paralarecepcion de prototipos

e Ciencias exactas y naturales: Quimica general, quimica
organica, quimica inorganica, curtiduria, fisica general, fisica
del estado solido, magnetismo, electromagnetismo,
termodindmica,  mecanica cuantica, fisica nuclear,
matematicas, estadistica, probabilidad, analisis numérico,
calculo, biologia general, botanica, zoologia, microbiologia,
entomologia, entre otros.

e Ciencias meédicas: Cardiologia, nutricién, medicina
homeopatica, medicina alternativa, patologia, farmacologia,
oftalmologia, pediatria, dermatologia, problemas endémicos,
toxicologia, parasitologia, hematologia, sanidad, anatomia,
fisiologia, psicologia, gericultura, puericultura, entre otros.

e Ciencias sociales y humanidades: Economia, administracién,
bibliotecologia, mercadotecnia, contabilidad, filosofia, historia,
metodologia de la investigacion, geografia, sociologia, entre
otras.

e Ciencias de la ingenieria: Ingenieria aerondutica, textil,
geofisica, metalurgica, quimica, civil, mecanica, eléctrica,
electronica, telecomunicaciones, industrial, robotica, control y
automatizacion, computacién, entre otros.

e Tecnologias y ciencias agropecuarias y alimentos: Alimentgs;
agronomia, irrigacion, parasitologia, agricola, suefgs; —

fitotecnia, zootecnia, e S N

o
/

A

/)
medio ambiente: Ecologia,
elos, desarrollo sustetable,
uvia, tratamiento de/aguas

(xe otros. /
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e Tecnologias y ciencias de materiales: Diseno de materiales,
procesos de fabricacion, pruebas de materiales, sintesis de
materiales, materiales nano estructurados, polimeros, entre
otros.

e Interdisciplinarias: Involucran a mas de un area del
conocimiento como, ingenieria biomédica, biofisica,
bioelectronica, biomecanica, biotecnologia, bidnica, disefio de
software educativo, prototipos educativos, matematicas
educativas, telemaética, mecatronica, tecnologia de la
informacidn, entre otras.

4. Bases

1. Podran participar los estudiantes de los Colegios de Estudios
Cientificos Tecnologicos (CECyTE) y de los Centros de
Educacion Media Superior a Distancia (EMSaD) de la Republica
Mexicana, que hayan desarrollado proyectos, que resuelvan
problemas, atendiendo los objetivos de la agenda 2030, en las
siguientes categorias:

a) Prototipos Tecnolo6gicos.

b) Prototipos Informaticos.

c) Proyectos de Investigacion.

d) Prototipos de Cultura Ecolégica y Conservacién del
Medio Ambiente.

2. Lasylos participantes sequiran un proceso interno de seleg I/Oﬁ/ , \
que iniciard en anteles, de acuerdo con//las
especificaciones q a convocatoria estatal emlt por
el Colegio, con bas g

///

3. Los prototipos/c |

deberan estar‘/e i ‘a\a esidad 0
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resolver un problema practico en los ambitos social, ambiental,
econémico o productivo, y deberan reunir cualquiera de las
siguientes caracteristicas: Investigacion, impacto social,
creatividad, innovacion y divulgacién de la ciencia.

4. Participaran unicamente los prototipos que hayan sido
seleccionados en el proceso interno a nivel estatal.

5. Los prototipos dirigidos por estudiantes seran presentados por
un equipo integrado por un minimo de 2 y un maximo de 4
estudiantes.

6. Lasylosalumnos participantes tendran que estar asesoradosy
acompanados por un profesional especialista en la categoria y
prototipo participante, se pueden integrar otros asesores
unicamente en los créditos del protocolo del proyecto.

7. Lasylosasesores deben ser personal del Colegio participante.

8. Enelregistro, solo se requerira la informacion del asesor titular
del proyecto.

9. Lasylosalumnos seran quienes deberan exponer sus proyectos
ante el Jurado.

10. Las y los alumnos seran evaluados de acuerdo con una rubriga
establecida.

N

11. Las y los alumnos deberan presentar sélo un proyect po/r . N
categoria. ;
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5. Requisitos de Inscripcion

1. El responsable de la delegacion debera realizar el pre-registro e
inscripcion, de los equipos y sus proyectos, en el portal del CECyTE
Querétaro: www.creatividadqro.cecyteq.edu.mx; completando la
informacion solicitada en la plataforma.

2. Pre-registro de equipos se deberd de realizar, a partir de la
publicacién de la presente convocatoria y hasta el 06 de marzo de
2026, con la siguiente informacion:

Estado

Categoria

Cantidad de alumnos y asesores

Datos del responsable de la delegacion
Correo electronico

Celular

Teléfono

AN N NN AN

3. El periodo de inscripcion iniciara a partir del 06 de marzo y
terminara el 20 de marzo de 2026.

4. Los Estados participantes en el concurso de Creatividad e
Innovacion Tecnolégica, deben de contar con al menos un proyecto
(con los que participaran), registrado en la convocatoria 2026,
"Apoyo a dJovenes Innovadores de Instituciones Publicas de
Educacién Media Superior® de la Secretaria de Ciengis
Humanidades, Tecnologia e Innovacion (SECIHTI). /

{ /

s para

LS
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e (PDF)Comprobante de registro en convocatoria de la SECIHTI.

e (PDF)Credencial vigente.

e (PDF)Cartaresponsiva, firmaday con INE de padre o tutor, para
el caso de menores de edad.

e Durante la participacion de cada equipo, las y los alumnos, asi
como asesores de proyecto, deberan de acreditarse, mediante
la exhibicion de la credencial vigente con fotografia.

6. Presentacion de los Trabajos

1. El trabajo por presentar, en formato PDF, debera de incluir una
portada que contenga:

Nombre del Proyecto o Prototipo.
Categoria en la que participa.
Nombre de las y los participantes.
Semestre que cursan.

Plantel.

Colegio de procedencia, y;
Nombre del asesor o asesora.

AN N NN N

El contenido debera de considerar los elementos del Anexo 1de
la presente Convocatoria.

2. Deberd de incluir la Ficha de Datos Técnicos del Proyectg o
Prototipo, en formato PDF, del Anexo 2 de la presente Convocatoria,
el cual se podra descargar enla plataforma del CECyTE Oueré o \

i /
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7. Desarrollo

1.El concurso y su desarrollo estard organizado en las siguientes
categorias:

a) Prototipos Tecnoldgicos

b) Prototipos de Investigacion

c) Prototipos Informaticos

d) Prototipos de Cultura Ecolégica y Conservacion del Medio
Ambiente

2. Cada Colegio podra participar con un prototipo maximo de cada
cateqgoria.

3. Cada Colegio podra solicitar los requerimientos técnicos
necesarios para poder realizar la exposicion a través de la
plataforma de inscripcion.

4. No se podra participar con el mismo prototipo en diferentes
cateqorias.

5. Todo prototipo debera ser original o en caso de tratarse de trabajos
presentados en eventos anteriores, deberd de tener alguna
innovacion, presentando una justificacion significativa y descrita
de tal forma que permita identificar la mejora efectuada;
excluyendose aquéllos que solo sean ensamblaje de piezas’o
trabajos existentes. Debera quedar indicado el costo de opera p/ ~
del trabajo. /

6. EI Comité Tecnico :“s ar\a gabo una junta virtual prela con
los representantes g lgs-Colegios participantes. En est eunion
estara presente unrepresentante ada Colegio, quien tendra uso
de Ia voz. La reunlé e|desarrollara nforme a un ,,/ del Dia

orden de

2
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participacion de la delegacion, y tendra el caracter de informativa
enlosasuntos generales relacionados con lalogistica del Concurso.

7. El orden de las presentaciones de los prototipos sera elegido por
medio de un sorteo virtual, ante las y los representantes de cada
Colegio, enlareunion senalada en el numeral anterior.

8. El equipo requerido y materiales necesarios para la presentacion
y/o exposicion del proyecto durante el concurso deberan ser
llevados por el Colegio participante.

9. Las y los participantes deberan presentar los trabajos en las
categorias ya mencionadas bajo los criterios de evaluacion
establecidos en esta convocatoria, haciendo uso de los recursos
que consideren adecuados al tiempo y espacio asignados para su
presentacion.

10.Los espacios para desarrollar las presentaciones durante el
concurso seran elegidos por el Colegio sede, debiendo ser
adecuados para la demostracion de los prototipos y atendiendo las
medidas de proteccion civil correspondientes. Las medidas de los
stands seran de: 2 m de largo x 2 m de ancho y 1.b m de altura. En
caso de cambio en el tipo de stand, se informara previamente.

11. El Colegio sede proveera delosrecursosy la organizacion necesaria
para que los expositores y el Jurado notengan interferencias
durante el proceso de evaluacion de cada prototipo. Atendiendo Jas
indicaciones de proteccidn civil y normativa del lugar sede.

. del prototipo o proyecto esf /ré/a \
sparticipantes, quienes tengtanun

12.La explicacion y presentg
cargo exclusivamente dg/la

presentacionyb mi“h
Jurado. Estos limites

2
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13.Se utilizaran tarjetas de colores para indicar el tiempo de
presentacion. La tarjeta verde indicara el inicio de la exposicién, la
tarjeta amarilla indicard que gqueda un minuto de exposicion y la
tarjetaroja indicaréa el tiempo concluido de la exposicion.

14.De igual manera el tiempo de preguntas por parte de los jurados, se
indicara con tarjeta amarilla, cuando falte 1 minuto para concluir, y
la roja cuando se agoto el tiempo.

15. Lasy los participantes deberan acatar el fallo emitido por el Jurado,
integrado por personal con amplio conocimiento y experiencia en
cadauna de las areas a evaluar.

16. Los gastos de alimentacion, hospedaje, transportacion de las y los
participantes, asi como los que se generen en la operacion y el
traslado de los prototipos, seran cubiertos por los Colegios
participantes.

8. El Comité Técnico

Se constituira un Comité Técnico para atender los aspectos en materia de
organizacion del Concurso, asi como para la resolucion de los
inconvenientes que se presenten durante el desarrollo del evento y que no
estén contemplados en la presente Convocatoria. El Comité funcionara
conforme a los siguientes lineamientos:

1. EIComite Tecnico estaraintegrado por los miembros designadgs por —_ ~
el Colegio Sede y por la Coordinacion de ODES de los CECyTE. //f — TN
A
2. ElIComité Técnico tend \en odo momento el derecho de va(:iar que
las y los participanteg esténins 0S 0 pertenezcan a sus/Colegios
de origeny repor’gaf'
detectada. :

%
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3. El Comité Técnico seleccionaray acordara la integracion del Jurado
que evaluaran cada categoria.

4. EI Comité Técnico, debera dar a conocer oportunamente la
convocatoria al Jurado calificador para unificar criterios y conocer
las rubricas de evaluacion.

5. El Comité Técnico sesionara en reuniones periodicas y al término de
cada dia de actividades, a fin de evaluar y atender los aspectos que
afecten el desarrollo del concurso.

6. Seraelresponsable derecibirlasinconformidades que presentenlas
y los asesores durante el desarrollo del evento, para su analisis y
dictaminacion correspondiente. Los dictamenes que emanen del
Comité tendran caracter de inapelables.

9. Funciones del Colegio Sede

1. Habilitar un portal para el registro de los proyectos participantes.

2. Enviar en tiempo y forma a los integrantes del Jurado la presente
Convocatoria, asi como los prototipos y proyectos inscritos.

3. Laorganizacion, logisticay seleccion de las instalaciones adecuadas
para el desarrollo del Concurso, a fin de garantizar laintegridad deé las
y los alumnos 'y demas asistentes. p—

4. EI Colegio sede cubrira
desarrollo del evento. 4

/]
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6. Un mes después del término del evento, el Colegio Sede tendra que
elaborar y entregar a la Coordinacion de ODES de los CECyTE, una
memoria impresa y en version electrénica, que debera contener los
siguientes documentos: presentacion, mensaje del director,
ubicacion geografica del evento, lista de invitados, Convocatoria,
fotografias, resultados cuantitativos de participacion y
conclusiones, asi como videos generados previamente y durante el
desarrollo del evento.

10. Funciones de la Coordinacion ODES de los CECYTE

1. Promover en redes oficiales, el Concurso Nacional de Creatividad e
Innovacion Tecnologica de los CECyTE 2026.

2. Publicar en sus cuentas oficiales a los Colegios ganadores de cada
categoria participante.

3. Formar parte del Comité Técnico.

11. Jurado

Los prototipos de cada categoria seran calificados por un Jurado que
estard integrado por profesionales en el area, pertenecientes a
instituciones de educacion media superior, superior, centros de
investigacion y/o sector productivo. Las y los integrantes del Jurado se
organizarany desarrollaran sus responsabilidades conforme a lo sigujente:

1. Estaran integrados por tye sonas en cada categoria y o/a berdn
contar con amplio conggimientoy experiencia en todas las/dreas a
evaluar.

2. Revisaran previo//a
conocimientoy revi
|

para su
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3. Deberan participar solo en una categoriay no podran formar parte de
ningun CECyTE.

4. Llevaran a cabo unareunion informativa con el Comité Técnico para
la explicacion de la dinamica del Concurso.

5. En caso de que alguno de los integrantes del Jurado no pueda
presentarse durante el concurso, el Comité podra reemplazarlo bajo
los criterios senalados en la presente Convocatoria o bien, anular su
participacion.

6. Seabstendran de cuestionaralasylosalumnos durante el tiempo de
su exposicion, debiendo esperar hasta el final de esta, disponiendo
de 5 minutos para ello.

7. No podran intercambiar opiniones con los asesores durante y al
termino de las presentaciones de las y los alumnos.

8. Los fallos emitidos por el Jurado no seran objeto de apelacion.
9. Deberan entregar al Comité Técnico en tiempo y forma las rubricas
de evaluacién para cada categoria en sobre sellado.

12. Criterios de Evaluacion (Anexo 3)

1. Prototipos Tecnoldgicos: —

L\
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2. Proyectos de Investigacion:

Metodologia empleada.

Impacto y responsabilidad social.
Posibilidad de desarrollo.
Dinamica de la exposicion.

3. Prototipos Informaticos:

» |nnovacion(Valor diferenciado)

= Actualidad.

= Herramienta de desarrollo.

» Presentacion del programa generado.

» Facilidad de uso (Usabilidad)

» Dinamica de la exposicion del prototipo.
= Factibilidad de desarrollo.

4. Prototipos Cultura Ecoldgicay Conservacion del
Medio Ambiente:

* |nnovacion (Valor diferenciado)

= Actualidad.

= Metodologia empleada.

= Dinamica de la exposicion.

» |mpactoy responsabilidad social.
» Posibilidad de desarrollo.

13. Sanciones S5

MNos en
fRala esta

1. Los Colegios que no n
tiempo y forma, de 4
Convocatoria, no pd
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2. Los prototipos quedaran descalificados en caso de no cumplir con
los requisitos de inscripcion.

3. Las y los alumnos participantes que excedan el tiempo establecido
para la presentacion del prototipo, seran sancionados con 5 puntos
menos sobre el puntaje final.

4. En aquellos casos en los que la o el asesor intervenga durante la
presentacion de susalumnasy alumnos, el equipo sera descalificado
de manera automatica.

5. Las y los participantes que presenten un prototipo igual al
presentado en alguno de los Concursos Nacionales de Creatividad e
Innovacion Tecnologica de los CECYTE anteriores, sin presentar la
justificacién  significativa y descrita de la innovacion,
automaticamente quedan descalificados.

6. Encasodeinscribirun proyecto que no seade suautoria, sera motivo
de descalificacion inmediata por causa de plagio.

14. Premiacion

1. Se premiara a las y los ganadores de los tres primeros lugares de
cada cateqoria.

2. Seotorgaranreconocimientosalasy los participantes del Conc
emitidos por la Coordinacion de ODES de los CECYTE y el Cg - s
Sede. / \\\

3. Alasylosalumnosy al ~ t|tu0|onal que haya mterv Kdo en
el desarrollo del eve
emitidas por la Cog?
Sede.

2
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15. Controversias

1. En caso de surgir alguna inconformidad durante el desarrollo del
concurso, ésta debera ser presentada por escrito, senalando el
colegio que la realiza, el motivo con nombre y firma del responsable
de la delegacion. Se debera de realizar el mismo dia que se presente
el motivo y antes del cierre de la jornada del dia en cuestién,
entregando de manera fisica al Comité Técnico para su analisis y su
resolucion, serainapelable.

2. Los puntos no previstos en la presente convocatoria seran
analizados y resueltos por el Comité Técnico y no seran objeto de
apelacion.

3. Cualquier tipo de riesgo que implique el prototipo participante, sera
asumido por el Colegio participante.

4. Para el registro y participacién en la fase Nacional, se acataran las
disposiciones de la Convocatoria emitida por la Coordinacion de
ODES de los CECyTE.

5. Lasylosalumnos participantes aceptanyreconocen que, en caso de
existir alguna controversia en materia de propiedad intelectual ante
un tercero, seran los unicos responsables respecto a los danos y
perjuicios que pudiera generar dicha controversia, liberando a las
instituciones educativas participantes de cualquier responsabilidad
que se le pudiera imputar.
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ANEXO1

Elementos para la formulacion de Prototipos Tecnologicos, Informaticos,
de Cultura Ecologica y Conservacion del Medio Ambiente y Proyectos de
Investigacion.

Los trabajos que se presenten para participar en el “Concurso Nacional de
Creatividad e Innovacion Tecnologica 2026, deberan anexarse en formato
PDF, con buena redacciony reuniendo los siguientes requisitos:

A. CARATULA

La caratula o portada debe contener:

Titulo del proyecto

Categoria en la que participa

Nombre del Colegio y Plantel

Nombre(s) de las/los participantes

Semestre que cursan

Nombre (s) de personas que asesoran el proyecto

N

B. RESUMEN DEL PROYECTO

Debe contener una sintesis de
ideas principales del problem
tecnlca social, aS| Como eIC

proyecto, registrando unicamenfg las NN
solver, su aplicacion y la via' idad ’
ecto. Elresumenno debejocupar

A
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C. OBJETIVO

Es una descripcion de lo que se busca obtener, con lo que se propone en
el proyecto y sumeta o metas cuantitativas.
Ejemplos:

«“Este prototipo se construyo para la capacitacion y adiestramiento
en sistemas de refrigeraciény aire acondicionado. Con él se pretende que
los alumnos adquieran un conocimiento profundo del tema, para el buen
desempeno de sus funciones en el ambito laboral”.

« “Utilizar el equipo para el cambio de embragues de diversos
vehiculos de carga livianay media, facilitando de esta manera el trabajo en
los talleres mecanicos y también es posible su uso como grua para el
levantamiento y detencion de materiales pesados”.

« “Contribuir al ahorro de agua en los hogares a traves del diseno y
manufactura de una valvula dosificadora de flujo de agua”.

«“Proporcionar un programa en computadora personal que facilite la
comprension de la clasificacion de los elementos que contiene la tabla
periédica y alguna de sus caracteristicas generales de sus grupos,
periodos y elementos, también incluye informacion sobre las
caracteristicas y propiedades de los elementos quimicos mas utilizados
en la materia de quimica”.

D. ANTECEDENTES

En esta parte se indicara si ototipo propuesto se elaborf/ con NS
anterioridad y si recibié finap to del plantel, del CECyT /de la
COSAC (Coordinacion Sectg \ nica) o de alguna emprgsa y/o
institucioén, senalando mor)'/ J nidades construidas, dsicomo
el ano en que fue finanyfi : Ien st ¢aso, los

planteles CECyTE que ha il cion del
pro otipo : 2

- —
#
7
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E. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA DE LA
COMUNIDAD A RESOLVER

Esunadescripcion del problema detectado, el cual se va aresolver total o
parcialmente al efectuar las acciones que propone el proyecto. Un
problema detectado puede ser:

« La necesidad de los consumidores de una comunidad o region que
puede satisfacerse con un nuevo articulo o artefacto lainnovacion de uno
ya existente.

» Costos elevados de produccion que pueden abatirse con la
adquisicion de maquinaria, equipo, innovacion, capacitacion y
adiestramiento.

+ Necesidades de equipo didactico para la ensenanza de la
electronica, mecanicay automotriz, entre otros.

De ser posible deben incluirse datos numeéricos de observaciones
directas, de resultados en pruebas de laboratorios o talleres, de cifras
estadisticas obtenidas en fuentes oficiales reconocidas o confiables, de
estudios preliminares, estadisticas y encuestas, entre otros.

F. DESCRIPCIONY APLICACION

Es la enunciacion de las caract
obtener al realizar un prototipg

- /]
forma en que se va a utilizar

sticas del producto que se pr pone N
ripcion de su funcionamientoy la
ar el problema. En caso dg/que se

4
"’ al

necesidades para su oper
fotografias.
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Ejemplos:

El equipo puede ser transportado en cualquier vehiculo. Consta de un
malacate impulsado por un motor a gasolina de 4 H.P., a través de un
motor reductor cuyas caracteristicas son: 42 H.P., 1,750 r.p.m. de entrada,
relacion de 30:1y un torque de 237 libras. El sistema de traslacién de
potencia se realiza a través de una cadena.

Para su funcionamiento esta provisto de un sistema de embrague y de otro
de frenado tipo balatas, ambos accionados manualmente. Sus
dimensiones son: 1.1m x 6.0 m x 0.8 m, su peso es de 130 Kg, y para su
operacién requiere un motor de gasolina

El prototipo consta de un banco de acrilico y un marco tubular cuadrado el
cual sirve como soporte para cada uno de los componentes tanto
mecanicos como electricos del equipo; cuenta con todos los
componentes necesarios para el funcionamiento de un sistema de
refrigeracion y aire acondicionado como son: un evaporador, un
compresor, un condensador, un receptor, un control de flujo refrigerante,
una mirilla, un deshidratador y 2 manometros de alta y baja presion.

Cada componente cuenta con sus tuberias auxiliares alimentadas cada
una con valvulas de servicio para poder realizar las conexiones
correspondientes, los dispositivos de control y de seguridad se
encuentran montados en la parte superior con excepcién del control de
presidn que se encuentra en la parte central del sistema.

Estos dispositivos se encuentran instalados de tal manera que por medio
de puntas eléctricas se realizan las conexiones correspondientes parael—
funcionamiento del sistema. £ I

e < o
/
/

/

48 mde anchox1.92m d;”éltura,
energia
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G. PROGRAMA DE TRABAJO

Es la relacion de todas las actividades calendarizadas y secuenciales
(cronograma) que se deben realizar para obtener lo que se propone en el
proyecto; puede estar dividido en subprogramas. Para cada actividad se
deben indicar el periodo de realizacion (inicio y término), la meta de la
actividad (numero de productos, tipo de servicio, duracién y alcance,
entre otros)y nombre del responsable.

Si el programa no esta sujeto a una fecha de inicio ya determinada, el
calendario de las actividades del programa debe expresarse como
cantidad en dias 0 semanas, empezando por dia 1, dia 2, etc. o semana 1,
semana 2. Deben incluirse graficas de programacion como las de Gantt a
traves de las cuales pueda mejorarse la evaluacion el programa de trabajo.

H. PROCESO DE ELABORACION

Es una secuencia l6gica de las acciones que se requiere realizar para
producir el bien que se propone en el proyecto (programa de produccion),
en caso de que se trate de un prototipo.

Esta secuencia debe contener las especificaciones técnicas necesarias,
enlo que se refiere a materiales, maquinaria o métodos de trabajo, segu
el tipo de bien que se va a producir.

Ademas de la descripcion escrita-de estas operaciones, debera ing i,rs”é Ry 5
\te dicha secuencia. lgualmer tese
requiere que, ademas de las gSpe jones técnicas del produc ofinal,
a formaenquelo produurén ylo

de lamaquinaria neces aria para
y

74

P , /
ensamblaran, asicomo Iggf
estos fines. i
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Del mismo modo, deben especificarse los procedimientos para asegurar
qgue el producto posea las especificaciones requeridas para cumplir su
funcion(control de calidad).

Ejemplo:

e Sienelproceso de elaboracion se requiere la actividad de “Corte de
la tapa superior”. Se deben registrar las especificaciones técnicas
de la tapa(material, largo, ancho y grosor), en un dibujo y el tipo de
maquina que debe utilizarse para practicar el corte.

e [Deben incluirse planos y una relacion del equipo y maquinaria por
utilizar. Para las dimensiones debera utilizarse el sistema
internacional de unidad de medida.

|. DESGLOSE DE REQUERIMIENTOS DE RECURSOS
HUMANOS Y MATERIALES

En este apartado se mencionan los recursos humanos y materiales
necesarios para realizar el programa de trabajo del proyecto. Los
requerimientos humanos se describen en funcion de perfiles
profesionales o técnicos y de la cantidad necesaria de cada uno de ellos.
Los requerimientos materiales se refieren al espacio fisico, la maquinaria,
equipoy herramienta de taller, [aboratorio u oficina, que se necesitan pafa
ejecutar el programa de trabajo.

J. COSTOS
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e Comprade materiaprima

e (Comprade componentesy partes

e Subcontratacién para manufactura de componentes y partes,
ensamble y acabados, entre otros.

e Alquiler de maquinariay equipo

e (ontratacion de servicios especializados

e Servicios basicos(aguay energia eléctrica, entre otros)y todo aquel
gasto presupuestado para
realizar el proyecto: Instalacién, mantenimiento, elaboracion de
manuales de operacion, practicas de taller o laboratorio.

Todos los componentes y partes, asi como los materiales, deben
enlistarse con sus nombres técnicos, indicando las caracteristicas que
correspondan a cada uno (dimensiones, materiales y medidas eléctricas,
entre otros)y en su caso, el nombre y nUumero de catalogo del fabricante.

Deben obtenerse los costos reales de cada gasto a través de cotizaciones
de las empresas proveedoras o prestadoras de servicio. La suma de todos
esos gastos constituye el costo total del proyecto.

Enelcaso de prototipos deinvestigacion tecnologica, debe indicarse sies
por encargo especifico de alguna empresa y si ésta participara en el
financiamiento y con qué porcentaje.

K. VIABILIDAD DEL PROYECTO.

Este apartado es una descripcién de las pruebas que se apliga /a”l/ S
rente puede realizarse. El analisig/debe

d técnica, viabilidad finangciera'y

droyecto. 4

hacerse en tres direccione

viabilidad social, segun la naturaleza'de

2
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« Viabilidad técnica:

Comprende el analisis de tiempos y operaciones, asi como de los
materiales utilizados y los demés analisis relacionados con el disefno
y el funcionamiento del dispositivo planteado.

« Viabilidad financiera:

Considera el analisis de los costos y gastos que se generaron para la
realizacion del prototipo.

« Viabilidad social:

Independientemente de que un proyecto sea técnica Yy
financieramente viable, debe revisarse la conveniencia o0 no de
realizarlo, considerando el efecto que puede tener en las relaciones
existentes entre las personas y los grupos de la comunidad y entre
ambos y el medio ambiente, lo anterior considerando el corto,
mediano y largo plazo.

En caso de que se trate de un prototipo, ademas debe incluir:

v' Descripcion del proceso de fabricacion (se incluirdn los planos y
diagramas necesarios, utilizando el sistema internacional de unidad
de medida, e indicando tiempos y el tipo de equipo y maquinaria por
emplear).

v' Instructivo de instalacion y operacion.

v' Medidas de seguridad e higiene en su operacion y analisis/ del
impacto ambiental del prototipo.

LS
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L. INSTRUCTIVO DE INSTALACION, OPERACION Y
MANTENIMIENTO

Debera incluirse un instructivo que indique:

1) Los detalles técnicos de ensamble o armado, caracteristicas de
cimentacion del lugar donde vaya a ubicarse, servicios de energia
eléctrica, de agua y drenaje y de todo aquello que esté relacionado
con su instalacion.

2) Losprocedimientos paralas operaciones de arranque calibrado, uso
y apagado del aparato.

3) Los procedimientos de mantenimiento del aparato, como lugares de
lubricacién, procedimientos de desarmado parcial para dar
mantenimiento preventivo y correctivo, piezas o componentes
sometidos a desgaste y materiales que no deben procesarse en el
aparato, asi como los datos técnicos que sean necesarios.

M.MEDIDAS DE SEGURIDAD E HIGIENE EN SU
OPERACION E IMPACTO AMBIENTAL

Asimismo, deberan identificarse las condiciones de riesgo y los actos
inseguros en los que se cree pueda incurrir su operador, para relaciona
cuales son las medidas de seguridad que deban observarse y evita
accidentes (procedimientos, uso de equipo de seguridad como guaptes;
zapatos con puntera o gafas). N

/ ' W,

en el operador (polvo, 4 @S, corrosivas vy venesas), y
relacionar las medidas pre hen tomarse y equipg/a utilizar
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Si el aparato emite o va a emitir contaminantes (gases, polvos, humos,
desechos liquidos o solidos) al ambiente, debe presentarse una relacion
con el nombre de cada uno de ellos y si es posible la cuantificacion por
tiempo (horas/dia) de operacién del aparato y medidas que deben
adoptarse para disminuir el impacto sobre el ambiente.

N. BIBLIOGRAFIA CONSULTADA, REFERENCIAS Y CITAS
BIBLIOGRAFICAS

Debe registrarse al final del trabajo libros, revistas y periodicos
consultados para la formulacion del proyecto. Es requisito indispensable
que el proyecto se acompane del método de eleccion libre, para realizar
las citas y las referencias del trabajo.
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ANEXO0 2

FICHA DE DATOS TECNICOS

Plantel: Estado:

Nombre de los participantes

4 -
Titulo del trabajo:

Senalar con “X" la categoria a la que corresponda:

Proyectos de Investigacion( )

Prototipos Tecnologicos( )

Prototipos Informaticos( )

Prototipos de Cultura Ecolégicay Conservacion del Medio Ambiente( )
Nombre  del Asesor que asistira a la exposicion:

Teléfono:

Si es Prototipo, favor de indicar sus dimensiones:
Largo:

Ancho:

Alto:

Peso (kg):

Senale con “X" el o los suministrgs
( )Electricidad ( )Aqua
;Requiere mesa?( )Si ()
Si utiliza electricidad, indigue
Voltaje: ( )Monofasico (/ﬁ s
Numero de motoresy potencig de cada uno

g requiere: P \
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Tipo de tomacorriente:

( )Sencillo( )Doble ( )Polarizado
Cantidad:

Siutiliza agua, indique:

Diametro de toma de agua:
;Requiere drenaje para su operacion?  ( )Si( )No
Otra caracteristica del suministro:
Si utiliza gas indique:

Diametro de latoma de gas:
Requiere control de presion:

Otra caracteristica de suministro:
Si utiliza otro servicio indique:

Caracteristicas para su operacion:
Escriba el objetivo, la aplicacién y la descripcion del prototipo, tal como
debe aparecer enelletrero alusivo descrito en la Guia de identidad grafica.

ANEXAR FOTOGRAFIA ACOLOR 10 x 15
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ANEXO 3

Procedimiento para la evaluacion de Prototipos Tecnologicos,
Informaticos, de Cultura Ecologica y Conservacion del Medio Ambiente y
Proyectos de Investigacion.

Conceptos de calificacion, asi como la ponderacion de cada uno de los
criterios, para los Prototipos Tecnolégicos, Informaticos, de Cultura
Ecologica y Conservacion del Medio Ambiente y Proyectos de
Investigacion.

1. PROTOTIPOS TECNOLOGICOS

Se incluyen las innovaciones y creaciones de equipo maquinaria y
herramienta que respondan a las demandas especificas de aplicacion en
el desarrollo local o nacional. Serarequisito indispensable para participar,
presentar el manual de operacion.

e Innovacién (Valor diferenciado): son mejoras al disefo de un
producto ya existente para incrementar su funcionalidad.
Ponderacion (20%).

e Actualidad: evaluasi el prototipo satisface una necesidad industrial,
comercial o del entorno social. Ponderacién (15%).

e Factibilidad de desarrollo: son las posibilidades de reproduccion,
mejora en funcionalidad y costos, asi como su comercializagig
Ponderacién (20%). - —

e Demostracion funcional: sidera que el prototipo deberd — N\
funcionar adecuadameny yerdo conlos objetivos para |0 que
fue creado. Ponderacighl(30% V/

i
nceptos
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2. PROYECTOS DE INVESTIGACION

Tiene por objetivo proponer con base en un estudio metodologico la
respuestade un problemasocial que mejore la calidad de vida de un sector
en particular.

= Metodologia empleada: procedimientos, técnicas o herramientas
utilizadas para llevar a cabo la investigacion. Ponderacién (30%).

* |mpactoyresponsabilidad social: logrosy beneficios que aportaala
comunidad. Ponderacién (30%).

= Posibilidad de desarrollo: considera el potencial de reproduccion
mejorando funcionalidad y costos, de manera sostenible.
Ponderacién (20%).

= Dindmica de la exposicion: seguridad de conceptos expuestos,
claridad, entre otros. Ponderacion (20%).

3.PROTOTIPOS INFORMATICOS

En esta categoria se presentan trabajos enfocados a resolver exigencias
en procesos administrativos, economicos, productivos, didacticos, de
entrenamientoy capacitacion. Se tomaréa en cuenta el uso de lenguajes de
programas o aplicaciones de proposito general, usando como
herramienta una computadora personal, o un dispositivo movil.

e Innovacién (Valor diferenciado): son mejoras al disefo de/u
producto ya existente para incrementar su funcionalidad.

Ponderacion (20%). / \ N
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aquellos que permiten la programacién orientada a objetos, evento
sin interfaz grafica u otros. Ponderacion (10%).

e Presentacion del programa generado: considera el diseno de la
interfaz con el usuario, estdndares de color y disposiciéon de los
elementos en la pantalla, asi como los archivos de ayuda en linea del
programa, entre otros. Ponderacion (15%).

e Facilidad de uso (Usabilidad): es la facilidad y eficacia con que los
usuarios pueden usar un producto, aplicacion, software para el
proposito del prototipo. Ponderacién (20%).

e Dinamica de la exposicion del prototipo: seqguridad de conceptos
expuestos, claridad, entre otros. Ponderacion (10%).

e F[actibilidad de desarrollo: Son las posibilidades de reproduccion,
mejora en funcionalidad y costos, asi como su comercializacion.
Ponderacién (10%).

4.PROTOTIPOS DE CULTURA ECOLOGICA Y
CONSERVACION DEL MEDIO AMBIENTE

Tiene por objetivo el proponer con base en un estudio metodologico la
respuesta a un problema social que mejore la calidad de vida de un sector
en particular, fomentando la cultura del cuidado al medio ambiente de
manera sostenible.

e Innovacién (Valor diferenciado): son mejoras al disefo de un
producto ya existente para incrementar su funcionalidad.
Ponderacion (20%).

e Actualidad: evalua si el prototipo satisface necesidad tndugtpial,— "
comercial o del entorno gocial, preservando el medio ambig Ate y I
entorno social. Ponderagion (19 %,). /

tndice metodologia empleada para el

ion (15%).

ion: se

% ad de conceptog/gkpuestos,
deracion(1
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e |Impactoyresponsabilidad social: logros y beneficios que aportan a
la comunidad, asi como el fomento a los valores, conocimientos y
conductas para el cuidado al medio ambiente. Ponderacion (20%).
Posibilidad de desarrollo: considera el potencial de reproduccioén
mejorando funcionalidad y costos, de manera sostenible. Ponderacion
(15%).
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Roboética: FutBotMX CECyTE

1.0bjetivo General

Promover la innovacién, el aprendizaje y la aplicacién de
conocimientos en robdtica, electrdnica, programacion y otras
disciplinas STEM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria y Matematicas).
Estas competencias buscan fomentar el desarrollo de habilidades
tecnicas, creativas y de trabajo en equipo, mientras se enfrentan
desafios especificos en un entorno competitivo y colaborativo.

1.10bjetivos Especificos

Contribuir al reto global de demostrar que los robots auténomos son
capaces de realizar tareas colaborativas de manera similar a los seres
humanos;

Vincular el deporte con la robdética para impulsar el desarrollo de
competencias en electrdnica, ciencias de lacomputacion e inteligencia
artificial;

Fomentar el trabajo en equipo, la estrategiay la creatividad, aplicados
al diseno, la construccion y el control de robots autonomos en un
esquema competitivo;

Promover la divulgacion de la ciencia y la tecnologia, acercandd/Ja
robédticay lainteligencia artificial alos estudiantes de los CECyTE . \\
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2. FutBotMXCECyTE

2.1. Categoria

Los partidos del torneo FutBotMX CECyTE, consisten en dos equipos
jugando en la modalidad de futbol. Cada equipo estara integrado por:

Minimo dos y maximo cuatro estudiantes participantes
Dos robots auténomos

Los encuentros se desarrollaran en dos tiempos de 2 minutos cada uno,
con un descanso de 5 minutos entre cada tiempo.

El torneo se regira por las Reglas de Futbol para FutBotMX CECyTE (ver
Anexo |), las cuales son compatibles con competencias internacionales
de robdtica educativa.

La competencia se llevara en la categoria:
a) Categoria Agil: pelota con luz infrarroja(IR)

Esta categoria busca impulsar la formacion y el desarrollo de habilidades
basicas y avanzadas enrobdtica, fomentando el aprendizaje colaborativo,
la creatividad y la solucién de problemas en un entorno competitivo.

Enfoque técnico: robots livianos con deteccion de balén basada ¢

infrarrojo (IR). Los robots deben coordinarse de manera autonoma”™ ———
mediante comunicacion inalambrica aradesarrollaryejecutartéct/ae// ) \\
como pasesy defensa. / '

{ /
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Requerimientos basicos de la Categoria Agil

Peso Maximo de cada robot 2 kg

Tamano de cada robot (diametroy Max. 22 cm(didametro y altura)
altura)

Zona de captura del balon Max. 1.bcm

(Profundidad méaxima de
penetracion del balon en el robot)

Por emision IR, balon con 42 mm de
diametro, disenos open-source en
GitHub https://github.com/robocup-
junior/ir-golf-ball

Identificacion de balon

Prohibido el uso de componentes
emisores de infrarrojo (IR), tales
como ToF, LiDAR, sensores de

Restricciones IR distancia IR o LED/LASER IR (en
caso de estar presentes, deberan
retirarse 0 cubrirse

obligatoriamente).
2.2 Reglas de la competencia y descripcion técnica

Con el fin de garantizar la equidad, seguridad y calidad técnica del togrpeo;,
los requisitos de participaciop egiran por las reglas de la//Copa AN

FutBotMX CECyTE, las Cuale 0 nsultarse en el Anexo 1.

Este marco normativo//s
internacionales de robdt

i /
alineado con e ndares
busca ofrecer jldad de
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condiciones a todos los equipos, fomentar la innovacion tecnologica y
aseqgurar unacompetencia enunentorno sequro, formativoy de alto nivel.

La presente competencia no constituye una instancia clasificatoria para
los eventos de la Robocup Federation, ni otorga pases a sus eventos
mundiales. Esta distincion se establece con el fin de evitar
interpretaciones erroneas derivadas de la similitud en los reglamentos,
garantizando asila transparencia respecto alaindependenciay el alcance
especifico de este torneo.

El equipo que resulte ganador, en caso de participar en convocatorias
similares externas al CECyTE, debera de atender los requisitos y reglas
que apliquen en esas convocatorias.

2. 3. Requisitos de los participantes

3.1 Podran participar los estudiantes de los Colegios de Estudios
Cientificos Tecnologicos (CECYTE) y de los Centros de Educacién Media
Superior a Distancia(EMSaD) de la Republica Mexicana.

3.2 Las y los alumnos participantes tendran que estar asesorados y
acompanados por un maximo de 2 profesionales que forme parte del
CECyTE de su Estado.

2.4. Registro de los participantes

El pre-registro del equipo depera\de realizarse en la platafor ’de - NS
0

creatividad www.creatividafigro.eesyteg.edu.mx a partir /de” la

publicacién de la presente z‘ vocatoria'y hasta el 10 de marzo de 0/26.

/

Lainscripcion del equipq/ era de realizarxse a partir del 06 d¢/marzo al
20 de marzo 2026. H » /

40
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Es importante destacar que, en la plataforma de registro, se deberéan
subir a mas tardar el 10 de abril del 2026, |a siguiente informacion de su
robot:

Péster descriptivo, video técnico demostrativo y lista de materiales(Bill
of Materials - BOM), de conformidad con las reglas del Anexo 1.

Hay que recordar que el registro maximo permitido es de dos robots por
equipo

Es imperativo que todos los documentos sean legibles y se presenten
unicamente en formato PDF y el video en formato mp4 o mov y que éste
sea reproducible y visible.

Para una mayor claridad respecto a los requisitos no negociables
relacionados con la construcciény el disefio del robot (incluidos colores
prohibidos, elementos expuestos, manipulacion, energia, autonomia y
protocolos), favor de consultar el Anexo 1respecto a las reglas con las
qué sé va aregqir el evento y otras especificaciones

2.5. Interpretacion y situaciones no previstas

Seran atendidas de igual manera que lo previsto en el punto de
Controversias de la convocatoria de Creatividad e Innovacion Tecnolégica
de los CECyTE 2026.

L\
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ANEXO |
REGLAMENTO

Reglas de Futbol para FutBotMEX CECyTE

En la Copa FutBotMEX CECyTE, los equipos participantes disenan,
construyen y programan robots moviles completamente auténomos que
compiten en partidos de futbol robdtico. EI campo de juego recrea las
caracteristicas de un terreno de futbol, los robots deben detectar una
pelota, conducirla y anotar goles en la porteria identificada por colores.
Para jugar, los competidores integran conocimientos avanzados de
programacion, robotica, electrénica y mecatronica, demostrando
creatividad técnicay trabajo en equipo.

Los robots deben funcionar de manera auténomay coordinada paralograr
objetivos como el control del baldn, la defensa y el ataque. Esto tiene un
peso significativo en la evaluacion técnica, ya que promueve lainnovacion
en sistemas distribuidos y el trabajo en equipo robético.

1. Categoria

Categoria Aqgil: pelota con luz infrarroja(IR) Esta categoria busca impulsar
la formacion y el desarrollo de habilidades basicas y avanzadas en
robotica, fomentando el aprendizaje colaborativo, la creatividad y/1a
resolucion de problemas en un entorno competitivo.

Enfoque técnico: robots liviangs~con deteccion de balén basa /eﬁ ! \\
infrarrojo (IR). Los robots dgben_coordinarse de manera autgnoma

mediante comunicacion inaI
como los pasesy la defensa
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Requerimientos basicos de la Categoria Aqil

Peso Maximo de cada robot 2 kg

Tamano de cada robot (diametroy

altura) Max. 22 cm(diametro y altura)

Zona de captura del balén

(Profundidad maxima de Max. 1.5.cm

penetracion del balén en el robot)

Por emisioén IR, balon con 42 mm de
diametro, disenos open-source en

|dentification de balon GitHub
https://github.com/robocup-
junior/ir-golf-ball

Prohibido el uso de componentes
emisores de infrarrojo (IR), tales
como ToF, LiDAR, sensores de

Restricciones IR distancia IR o LED/LASER IR (en
caso de estar presentes, deberan
retirarse 0 cubrirse

obligatoriamente).
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2. Caracteristicas de los equipos

2.1. Cada equipo debera estar integrado por un minimo de dos y un maximo
de cuatro estudiantes pertenecientes al CECyTE, los cuales, deberan de
acreditar mediante presentacion de credencial del CECyTE.

2.2. Roles: Cada integrante debera desempenar un rol técnico especifico
(por ejemplo, mecanica, electréonica o programacion) y estar preparado
para explicar su contribucién al proyecto en caso de que se le requiera.
Los equipos podran contar con dos personas maximo, que funjan como
mentores y/o asesores técnicos, cuya funcion sera brindar orientacion
acadéemica, metodologica o técnica durante las etapas de diseno,
construccion y preparacion del robot. Estas personas no seran
consideradas integrantes del equipo competidor y, deberan ser personal
del CECyTE.

La participacion de asesores se limitara estrictamente a labores de
acompafnamiento y quia, quedando expresamente prohibida cualquier
interaccion directa con los robots, el software o el campo de juego
durante el desarrollo de las partidas y fases oficiales de la competencia.

2.3. Contribucion: Los integrantes del equipo deberan haber disenado,
construido, programado y/o integrado mas del 51% del robot, incluyendo
tanto el hardware como el software, con una contribucion original y
significativa.

2.3.1. Se permiten kits de robotica si el componente relacionado gon el

los competidores. Esta proj ;bi/do - N
para futbol, sino fue cread ’/por el

2
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2.4. Los equipos deberan proporcionar lo siguiente para concluir su
registro.

2.4.1. Cada equipo debera elaborar un poster descriptivo que se utilizara
para compartir disenos e ideas con jueces, equipos y el publico. Deben
resumir el diseno del robot y destacar sus capacidades. Se exhibiran en
areas publicas durante el concurso. Deben tener un tamano maximo A1(60
x 84 cm), para ello, cada equipo debera de llevar una arana (soporte) para
colocacion de su poster.

2.4.2. Cada equipo debera generar un video técnico que muestre el
funcionamiento del robot y explique el proceso de diseno y programacion.
Elvideo tendra una duracion maxima de 5 minutos.

2.4.3. Cada equipo debera entregar una lista de materiales (BOM) que
detalle todos los componentes y materiales utilizados.

3. Caracteristicas generales de los robots

Con el fin de garantizar la equidad, el orden operativo y la igualdad de
condiciones durante el desarrollo de la competencia, se establece que
cada equipo podra registrar y utilizar un maximo de dos robots durante la
competencia.

3.1. Autonomia: Los robots deberan operar de manera completamente
auténoma durante las competencias y ejecutar todos sus movimientos
exclusivamente en el plano horizontal, sin posibilidad de manipulacion
remota. o

2
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3.3. Seqguridad

3.3.1. Los disenos deben garantizar la seguridad, evitando bordes afilados
0 puntos de pellizco. Las baterias de litio deben almacenarse y cargarse
en medios de seguridad adecuados.

3.3.2. Los equipos deben sequir los protocolos de sequridad definidos por
el comité organizador, incluyendo el manejo de baterias y los
procedimientos de evacuacion de la instalacion donde se desarrolle la
competencia.

3.3.3. Los robots deben tener funcion de parada de emergencia,
adicionalmente, el cableado debe estar protegido.

3.3.4. Los componentes activos (circuitos, dispositivos neumaticos)
deben estar protegidos del contacto humano o de otros robots. Los
engranajes del driblador deben cubrirse con metal o plastico duro.

3.3.5. Los equipos deben reportar al comité organizador sobre posibles
comportamientosriesgosos de losrobots almenos dos semanas antes del
concurso.

3.4. Comunicacion: Se permite la comunicacion entre robots, limitadaala
banda de 2.4 GHz con una potencia maxima de 100 mW EIRP. Estas
caracteristicas pueden aplicarse para tener conectividad entre los
componentes del mismo robot.

3.4.1. Los equipos son responsables de gestionar la comunicacion entye
sus robots. El Estado sede, no garantiza la disponibilidad del espectrg'er
el area dejuego

V55

interferencia magnética en/otfos N
grencia deben presentar ewgnma

3.4.2. Los robots no deben ge
robots. Los equipos que alequgh
y los organizadores del torne
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3.5. Manipulacion: Cada robot debe incluir un asa o manija estable y
accesible para facilitar su manipulacion. Esta debe permitir un espacio
libre minimo de 5 cm encima del robot para permitir el acceso de la mano
de la persona operadora. El peso del mango se incluye en el peso total del
robot.

3.6. Identificacion. Adicionalmente, el robot debe contar con un marcador
superior blanco de un minimo de 4 cm de didmetro minimo, destinado a la
numeracion de identificacion.

3.7. Colores prohibidos: Para prevenir interferencias en la colaboracion
visual e infrarroja (IR), no se permite el uso de naranja, amarillo o azul en
ninguna parte visible del robot. Esto incluye partes o componentes del
robot.

3.8. Sensores: Para la Categoria Agil no se permitiran emisores IR.

3.9. Originalidad. Se permite el uso de codigo externo, siempre que se
otorgue el crédito correspondiente. No se aceptaran soluciones
completas de terceros, se debe priorizar el aprendizaje y desarrollo propio
del equipo.

3.10. Los robots no deben emitir luz visible que afecte al equipo oponente.
Las partes emisoras deben cubrirse.

3.11. Los robots que no cumplan con estas especificaciones no podran
participar en la competencia.

4. Desarrollo del juego

R

4.1. Generalidades del torneo. ‘ e N

2
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4.1.2. Los equipos deben estar en el campo 5 minutos antes del inicio del
partido. La tardanza puede penalizarse con un gol por cada 30 segundos
de retraso, a discrecioén de la persona que arbitra.

4.1.3. La diferencia maxima de goles entre el equipo ganadory el perdedor
se ajustard a 10 goles.

4.1.4. No se proporcionara a los equipos informacion externa sobre Ia
ubicacion del balon ni de los robots en la cancha. Cada robot debera
integrar los mecanismos y algoritmos necesarios para realizar dicha
deteccion de forma autonoma.

4.1.5. La categoria aqgil usara un balon IR de 42 mm de diametro. Cada
equipo debera de llevar minimo dos balones para el concurso y de los
equipos se elegira con el que se juegue. Los balones seran verificados.

4.1.6. Inspecciones. Los robots deben certificarse antes del primer
partido. Se pueden realizar inspecciones aleatorias en cualquier
momento.

4.2. Acciones preliminares a cada juego

4.2.1. Equipo con el saque inicial: Previo al inicio del partido, la persona
que arbitra realizara un volado con una moneda. El equipo que haya
registrado primero su participacion en el torneo decidira el lado de la
moneda. El equipo ganador del volado podréa elegir hacia qué lado del
campo patear o realizar el saque inicial primero. El equipo perdedor del
volado tomara la opcidn restante. Para la sequnda mitad, los equipes
cambiardn de cancha y el equipo que no realizd el saque inicial enAa
primera mitad lo hara para iniciar la segunda mitad del partido. PN
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4.2.2. Verificacion de la capacidad de juego: La persona que arbitra podra
verificar silos robots son capaces de jugar. En caso de que ninguno de los
robots de un equipo demuestre ser capaz de jugar, el partido no se llevara
a cabo y se otorgaran cero goles a ambos equipos. El triunfo se otorgara
al equipo que cuente con robots funcionales. Si ningun robot puede jugar,
el partido no se realiza y ambos equipos reciben cero goles, avanzara el
equipo que se haya registrado primero.

4.2.3. Cada robot debera contar con una identificadora visual facilmente
distinguible en la parte superior. Este elemento permitira diferenciar alos
robots durante el juego y sera de especial importancia en esta categoria,
donde la precision en la deteccion resulta critica. Las caracteristicas
graficas del identificador seran definidas por las personas organizadoras
del evento.

4.3. Inicio del juego

4.3.1. Saque inicial: Cada mitad del partido inicia con un saque inicial. Los
robots deben estar detenidos y ubicados en la mitad del campo. La
persona que arbitra colocara el balon en el centro del campo.

4.3.2. Colocacion de los robots: El equipo al que le corresponde el saque
inicial colocara primero sus robots en el campo. El equipo que no realiza el
saque inicial colocara sus robots en el extremo defensivo del campo y
deberan estar a una distancia minima de 30 cm del balén (fuera del circulo
central).

4.3.3. Restricciones: No se permite colocar robots fuera de los limites eI

campo. Una vez colocados, los robots no podran ser reposicionados;

menos que la persona que arbitra solicite un ajuste para asequrar el/-ff« :
cumplimiento de las posiciones pegtamentarias. /¢ L

s . o~
/'/

arb|tra ut|I|zara un S|Iba o para
os Los
el campo

robots que realicen movim
por la persona que arbitra
[
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4.3.5. Reingreso de robots: Antes de un saque inicial, se permitira el
regreso inmediato al campo de juego a todos los robots que hayan estado
fuera de limites o danados, siempre y cuando estén listos vy
completamente funcionales. El juego se reanudara con un saque neutral.

4.3.6. Saque neutral. Los robots deben estar detenidos y ubicados en su
mitad del campo, a 30 cm del balon (fuera del circulo central).

4.4, Manejo de balon y progresion del juego

4.4.1. Retencion del balon: Para fomentar un juego dinamico y la
participacion de todos los equipos, no esta permitido retener el balon e
impedir su movimiento. Se consideran retenciones fijar el balén al cuerpo
del robot, sujetarlo o atraparlo de cualquier forma mediante alguna de sus
partes.

4.4.2. Movimiento del balon: Los robots pueden impulsar, desplazar o
‘patear’ el baldén en cualquier direccion. En todo momento, el balon debe
permanecer en juego, ser accesible para los demas robots y permanecer
dentro de los limites de la cancha.

4.4.3. Falta de progreso: Cuando el balén quede atascado y no haya
avance en el juego, la persona que arbitra movera el balén a un punto
neutral. Si persiste, puede trasladarlo a otro punto neutral.

4.4.4. Prueba de potencia de tiro: En caso de que el robot cuente co
“Kicker”, este debera demostrar que es capaz de patear el balon desde’s

area hacia la porteria contraria, asegurando que el balon avance hagig e

lado opuesto del campo y no regrese hasta su propia zona tras el rgbote—
(véase Apéndice A). / # g

/ o e !
/
/

A
do cuando el balon toque |gpared

acion, el juego se rginiciara

4.4.5. Anotacion: Se conside
trasera de la porteria. T 3
colocando alos robots en/la
{
4.45 n.gol puede ser‘;‘“i

/7
#
7
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4.4.6. E| balon debe permanecer dentro del campo. Siun robot lo saca, se
considera danado.

4.4.7. Losrobots deben acercarsey tocar el balon en el punto neutral mas
cercano, y moverlo hacia el lado opuesto si esta en su propio lado. Sino lo
hacen, pueden considerarse danados a discrecion de la persona que
arbitra, salvo que el oponente impida su deteccidn o su juego.

4.4.8. Causas de lainterrupcion: La persona que arbitra puede detener el
partido si surge una situaciéon dentro o alrededor del campo, o si el balon
presenta un mal funcionamiento y no se dispone de un reemplazo
inmediato.

4.4.9. Reanudacion del juego: Cuando la persona que arbitra detenga el
partido, todos los robots deben detenerse y permanecer en el campo sin
ser tocados. La persona que arbitra decidira si el juego se reanudara a
partir de la situacion exacta en la que fue detenido o mediante un saque
inicial neutral.

4.4.10. Existen las siguientes penalizaciones.

4.4.10.1. No se permite que los robots estén completamente dentro del
area de penalti.

4.4.10.2. Si dos robots del mismo equipo estan parcialmente en el area de
penalti, el mas alejado del balén debe moverse al punto neutral. La
repeticiones de este comportamiento pueden considerarse dano.

4.4.10.3. Siunrobot atacante y uno defensor se tocan en el dreade pgnafti ———
y el contacto con el balén es intencional, la persona que arbitra puede NG
declarar un empujony mover efb /

. . /
al punto neutral mas lejano. ///

/

napared, 0 _entra por completo alrea de

e Iimi%eg uto, sin

removido por 1 mj
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4.4.10.5. La duracion de la penalizacion se contabiliza a partir del
momento en que el robot es retirado del campo de juego. Los goles que
anote el equipo sancionado mientras el robot penalizado no haya sido
retirado no seran validos. Una vez cumplida la penalizacion, el robot
debera reincorporarse al juego desde el punto neutral no ocupado mas
lejano, orientado hacia su propia porteria, en el punto neutro que indique
la persona arbitra.

4.4.10.6. La personaque arbitra puede omitir la penalizacion si el robot fue
empujado accidentalmente por un oponente, ajustandolo ligeramente al
campo.

4.4.10.7. Un robot danado debe retirarse y repararse antes de volver a
jugar. Debe permanecer fuera poralmenos 15 segundos o hasta el proximo
saque inicial. Un dano puede ser: el robot no puede moverse o el robot
entra repetidamente al area de penalizacion o fuera de limites. Tras su
reparacion, el robot se coloca en el punto neutral no ocupado mas lejano
de donde se encuentre la pelota, orientado hacia su propia porteria.

4.4.10.8. La persona que arbitra es quien decide si un robot esta danadoy
autoriza su remocion o retorno. Si ambos robots de un equipo estan
danados en un saque inicial, el equipo opuesto recibe 1 gol por cada 15
segundos mientras persista el dano, salvo si fue causado por unaviolacion
del oponente. Los motores de un robot removidos del campo deben
apagarse.

4.4.10.9. No se permite interferencia humana(ej. tocar los robots) durante
el jueqgo, salvo autorizacion de la persona que arbitra. La violacion pugde
resultar en la descalificacion del partido.

4.4.10.10. Las violaciones recurrentes durante un partido puedenr

en descalificacion del juego. ” .
4.4.11. La persona que arbit er el juego si hay inte ferencia
de espectadores (ej. emisio es). Los

uera del

robots deben estar disef
campe{ej-camisetas) med

/// .
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4.4.12. | a persona que arbitra puede desatascar robots si el baldn no esta
en disputa y la situaciéon se debe a una interacciéon normal, ajustandolos
para que se muevan libremente.

4.4.13. Se propiciara que el juego no sea interrumpido. Sin embargo, la
persona que arbitra puede detener el juego para discutir con oficiales del
torneo o, si el baldn falla, solicitar un reemplazo inmediato.

4.4.14. Todos los robots deben detenerse y permanecer en el campo, sin

contacto entresi. Lapersona que arbitra decide si el juego continua desde
la situacion actual o con un saque neutral.

5. Cadigo de Conducta

5.1. Todos los equipos deben competir de manera justa, disenando robots
con consideracion hacia los demas participantes.

5.2. No se permite causar interferencia deliberada, dano a otros robots, al
campo o al balon durante el juego normal.

5.3. Un robot que cause dano puede ser descalificado de un partido a
discrecioén del organizador.

5.4. Esta prohibido que los humanos interfieran con los robots, el camp®
0 el baldn.

6. Arbitraje

6.1. Las personas que arh

reglasy sus decisiones dy’Jr
|
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6.2. Unicamente los miembros de los equipos que estan jugando pueden
hablar libremente con la persona que arbitra durante el partido.

6.3. Los resultados son definitivos tras la firma de ambos equipos al final
del partido. Las disputas deben resolverse antes.

6.4. Aclaracion de reglas. El Comité Técnico puede aclarar las reglas,
incluso durante un torneo.

6.4.1. En caso de imprevistos o capacidades unicas de un robot, El Comité
Técnico, pueden modificar las reglas, incluso durante un torneo.

7. Dimensiones y especificaciones del campo de juego
7.1. Dimensiones totales del campo de juego (véase Figura 1).
7.1.1. Largo: 243 cm.

7.1.2. Ancho: 182 cm.

7.1.3. La cancha es rectangular y esta completamente delimitada por
paredes continuas que contienen el balony los robots.

7.1.4. Altura de las Paredes: mayor o igual a 22 cm.

7.2. Material y color.

7.2.1. Superficie: El area de juego estara cubierta por una alfombra vgrde
que simule césped. Esta superficie seralisa y uniforme para garantiza @,~
movimiento fluido y constante detbalon y de los robots. /(e N

7.2.2. Paredes: Deberan conru

estar pintadas de negro ma

R

madera u otro material 16ido y

!

/
7.2.3. Lineas: Deberan se
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7.3. Marcas del campo (véase Figura 1).

7.3.1. Linea Central: Divide el campo en dos mitades idénticas, ubicandose
a121.5 cm de cadalinea de gol.

7.3.2. Circulo Central: Un circulo con un diametro de 60 cm, centrado enla
interseccion de la linea central y del eje longitudinal del campo.

7.3.3. Puntos de Reanudacion Neutrales: Cuatro marcas clave situadas a
45 cm de cada esquina, sobre la linea central. Estos puntos estan
designados para reanudar el juego en situaciones en las que no haya
progreso o tras una detencion especifica.

7.3.4. Areas de penalizacién: Se ubican frente a cada porteria. Sus
dimensiones son 25 cm de profundidad (medidas desde la linea de gol) por
80 cm de ancho, centradas respecto a la porteria. Estan delimitadas por
lineas blancas de 2 cm de grosor.

7.3.5. Lineas de gol: Las lineas de gol miden 60 cm de ancho, estan
centradas en cada extremo del campo y también se marcan en color
blanco.

A. ﬂ: EducaCién ), zCECYTE \:}1 EDUCACION
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Figura 1. Dimensiones de la Cancha

243 cm

182 cm

Altura de paredes: =22 cm

71.4. Porterias.
7.4.1. Dimensiones: 60 cm de ancho, 10 cm de alto y 10 cm de profundidad.

7.4.2. Ubicacion: Deben estar centradas en cada extremo del campo y
alineadas con la linea de gol.

7.4.3. Color: Las paredes internas de las porterias deberan ser de color
amarillo para unay azul para la otra.

7.4.4. Validez del gol: Para que uA-gol 5ea consideradovélido,elbalé debe b e
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7.5.1. Esquinas: Las paredes de la cancha deben unirse en dngulos de 90°.

7.5.2. Tolerancia: Las dimensiones pueden variar 5% debido a
limitaciones de fabricacion, procurando mantenerse o mas precisas
posible.

7.6. Condiciones del entorno.

7.6.1. La cancha debe instalarse sobre una superficie completamente
plana. Se requiere un area libre alrededor de la cancha para facilitar el
desplazamiento de las personas arbitras y de los equipos. Aunque no hay
un requisito exacto, se recomienda un espacio libre minimo de 1 metro.

7.6.2. Para garantizar el correcto funcionamiento de los robots, no debe
haber interferencias externas que afecten sus sensores. Esto incluye la
ausencia de campos magneticos o de senales infrarrojas no controladas
en el entorno de la competencia.

7.7. lluminacion.

7.7.1. La iluminacion del area de juego ya sea natural o artificial, sera
uniforme y estdndar en toda su extension, evitando sombras
pronunciadas. La luz garantizara el éptimo funcionamiento de los
sensoresy sistemas de vision artificial de los robots.

7.7.1.1. En la Categoria Agil (balén con emisién IR), la dependencia de la luz
visible es menor, aunque la uniformidad sigue siendo fundamental. No se
permiten luces que interfieran con los sensores, como destellos, fuente
IR ambientales o reflejos excesivos.

2
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Apéndice A. Procedimientos de medicion de potencia del
pateador

La potencia del pateador esta sujetaaverificacion en cualquier momento.
La persona que arbitra puede solicitar un pateo de muestra antes de cada
mitad, al regreso de un robot danado o tras un gol. Si se sospecha un
exceso de potencia, se realizara una medicién oficial.

Procedimiento:

1. Colocar el robot dentro de una porteria, tocando la
pared trasera.

2. Realizar un pateo hacia la porteria opuesta.

3. La prueba se aprueba si, tras rebotar en la porteria
opuesta, el balén no golpea la pared trasera de la
porteria inicial.

4. Los equipos deben ajustar la potencia de sus
pateadores seqgun la construccion del campo, ya que
el rebote puede variar.
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HACKATHON NACIONAL CECyTE 2026

Presentacion

El Hackathon Nacional CECyTE 2026 es un evento académico vy
tecnoldgico que tiene como propésito impulsar en lasy los estudiantes el
desarrollo de soluciones digitales innovadoras mediante el trabajo
colaborativo, la creatividad y el uso de herramientas de programacion de
vanguardia.

A través de un modelo de competencia basado en desafios, las y los
participantes disenaran y desarrollaran aplicaciones moviles utilizando la
plataforma Mendix, orientadas a atender necesidades reales de la
comunidad educativa de los Colegios de Estudios Cientificos y
Tecnolégicos (CECYTE), contribuyendo asi a la mejora de procesos vy al
fortalecimiento de los planteles.

Este Hackathon representa una oportunidad para que las y los jovenes
fortalezcan habilidades clave demandadas por la industria tecnologica,
tales como el pensamiento critico, la gestion de proyectos, la innovacion
y el trabajo en equipo, preparandolos para su insercion académica vy
laboral en un entorno altamente competitivo.

Asimismo, el evento busca promover el compromiso social y el uso
responsable de la tecnologia, incentivando propuestas con impacto
positivo que puedan ser validadasy, en su caso, replicadas a mayor escala
dentro del sistema CECyTE.

En este ano, el Hackathon Naciona : ¥ / , \
sede de Querétaro, del 6 al 8 ge
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Objetivo general

e Impulsar en los estudiantes el desarrollo de competencias en
creatividad, innovacién, gestion de proyectos y trabajo
colaborativo, a través de un desafio de programacién enfocado
eneldisenoycreaciéonde solucionestecnologicasy de software
que contribuyan a la atencion de problematicas sociales.

Objetivos especificos

e Fomentar lacreatividad, innovaciony pensamiento critico enlas
y los estudiantes mediante el desarrollo de soluciones
tecnolégicas a problematicas sociales.

e Promover el trabajo colaborativo y el sentido de pertenencia,
fortaleciendo la participacion activa, el respeto y la valoracion del
trabajo en equipo.

e Fortalecer habilidades técnicas y de gestion de proyectos,
impulsando la planificacion, organizacion y creacion de
prototipos de software en un tiempo determinado.

¢ Impulsar valores formativos a través del uso responsable de la
tecnologia, promoviendo disciplina, honestidad, constancia y
compromiso social.

Bases

A través de este modelo de “desafios’, se incentiva a que las y /0
participantes puedan representar a su estado en una Final Nacignal,
brindando exposicion y desarrollo de habilidades necesarias /’(af - \
industria, permitiendo asi, alas ticipantes de este proyecto, ,g"ntar

conuna preparacion unicay releva

académico. /

1.1 Cada estado que ¢ue
/
representante en la fa

AN

con un
acional.
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1.2 Podran registrarse las y los estudiantes inscritos en alguno de los
planteles de los Colegios de Estudios Cientificosy Tecnologicos de los
Estados y de los Centros de Educacion Media Superior a Distancia
(EMSaD).

1.3 Los equipos deberan estar conformados por un minimo de dos
estudiantes y un maximo de cuatro.

1.4 Deberan elegir y nombrar a una o un tutor del equipo que debera ser
un docente del CECyTE.

1.5 Los miembros del equipo elegiran a una o un representante, el cual,
debera ser una alumna o alumno del mismo equipo, quien sera
responsable de todas las comunicaciones entre su equipo y el Comité
Técnico.

1.6 Se sugiere en la etapa final, que las y los participantes cuenten con
sus propias herramientas como, laptops, dispositivos de memoria
externa, cargadores, etc.

1.7 EI Colegio sede proveera el acceso a internet, mesas de trabajo y
conexiones eléctricas necesarias.

1.8 Cada equipo participante debera elegir un nombre y un logotipo que
los identifique, asi como asignar nombre a su proyecto.

1.9 Lasylostutores no podran participar en el desarrolloy exposiciéon del
proyecto, asi como en la evaluacion que realice el Jurado.

1.10 Los trabajos que se presenten deberan ser inéditos y originales; por
lo tanto, no se debe haber participado con el mismo proyecto en
eventos similares, si es el caso, seran descalificados.

1.11 Ante cualquier duda sobre la originalidad de los trabajos, el Jurado
podra requerir informacion o documentacion que considéren”
necesario para determinar la autenticidad del trabajo. 2

1.12 Lasylos alumnos participz yceptany reconocen que, en ca ode

existir alguna controversiae eria de propiedad mtelectu(ante

un tercero, seran los 4nic f

perjuicios que pudiefa

instituciones educati
que se le pudiera’imp
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1.13 Las y los alumnos, docentes y administrativos que asistan al evento,
deberan cumplir con los protocolos y disposiciones de organizacion
definidos por el Comité Técnico.

Inscripciones

1.1 Las y los alumnos que se registren para participar en este
Hackathon 2026, deberan estar debidamente inscritos en el
Colegio de Estudios Cientificos y Tecnologicos de los Estados
(CECyTE).

1.2 Podran inscribirse al Hackathon, todas y todos aquellos(as)
estudiantes y equipos que cumplan con los requisitos
establecidos en las bases de esta convocatoria.

1.3  Lainscripcion de los equipos representantes de cada estado se
podra realizar a partir del 23 de marzo, y teniendo como fecha
limite el 17 de abril.

1.4 El responsable de la delegacién de cada Colegio Estatal debera
inscribir al equipo participante en la siguiente liga:
www.creatividadqgro.cecyteq.edu.mx llenando en su totalidad
los campos requeridos, anexando toda la documentacion
solicitada, asi como registro de asistentes al evento.

1.5 Lasylosalumnos, asicomo su tutor acompanante, previo al inj€io
del proceso de su presentacion, deberan acreditar S :
personalidad ante los integrantes del Jurado y el responsab /dé/l — N

de su credencial vigente ex,efaida

ecto, su constancia de estudios.

1.6 El comité organi

/

validar que las y'lo
) /
origeny reportara

kr anomalia detectada.

63

2
&4 EDUCACION



http://www.creatividadqro.cecyteq.edu.mx/

= <

Lo CONVOCATORIA

QUERETARD 20286
XXV CONCURSDO WACIONAL
CREATIVIDAD E INNOVACION

TECNOLOGI

ICADELOS CECYyTE

Etapas del hackathon

Etapa estatal

Cada entidad federativa sera responsable de organizar y desarrollar su
etapa estatal en los tiempos y formas que considere pertinentes, de
acuerdo con su planeacion y logistica interna. Los estados tendran
libertad para definir el mecanismo de seleccion del equipo que los
representaraenla fase nacional, siempre y cuando se respeten las fechas
establecidas para el registro e inscripcion del equipo ganador conforme al
calendario oficial.

Etapa nacional

Los equipos participantes que avanzan a la etapa nacional habran
desarrollado previamente una aplicacién digital en la fase estatal, misma
que les permitidé obtener su pase a la fase nacional y representar a su
estado. No obstante, es importante precisar que dicha aplicacion no
necesariamente sera el proyecto con el que competiran en la fase final.

En la etapa nacional, el hackathon se llevara a cabo bajo un esquema de
desafio en tiempo real, por lo que el desafio especifico sera presentado
oficialmente al inicio del evento. A partir de ese momento, los equipo

deberan desarrollar una nueva solucion tecnologica o ajustar su propuesta
conforme aloslineamientos, requerimientosy recursos establecidospara
la competencia. A T

/1

/ /.1
aluar las habilidades de inno/z(mon,
olaborativo de los participantes
as similares a las de la jhdustria

en un entorno dindmico y)a/
tecnoldégica. A
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Verticales

Con el objetivo de que los proyectos desarrollados respondan a
necesidades reales de las y los estudiantes de los CECyTE, el Hackathon
se organizara a partir de verticales tematicas, las cuales orientan la
identificacion de problematicasy la propuesta de soluciones tecnologicas
con impacto directo en la comunidad estudiantil. Estas verticales
permiten enfocar los esfuerzos de los equipos en areas prioritarias de la
vida académica, personal y escolar, promoviendo el desarrollo de
aplicaciones pertinentes, innovadorasy viables.

Entre las verticales propuestas se encuentran:

Apoyo académico y aprendizaje,

Bienestar emocional y salud estudiantil,
Permanencia escolar y prevencion de la desercion,
Convivencia escolar y cultura de paz,

Organizacion de la vida estudiantil,

Inclusion y accesibilidad educativa,

Comunicacion dentro de la comunidad escolar y
Orientacion vocacional y desarrollo profesional.

Es importante senalar que las verticales y proyectos desarrollados
durante la fase estatal pueden no coincidir necesariamente con el reto
planteado en la fase nacional, ya que en esta ultima el desafio especifico
sera presentado al inicio del evento. Por ello, los equipos deberan estar
preparados para desarrollar un nuevo proyecto o ajustar su propuesgta

nacional.
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Fechas de hackathon

Fechas de capacitacion

» Del 2 al 13 de marzo de 2026 (si se van a dar dos
capacitaciones, una por semana)

» Del 9 al 13 de marzo de 2026 (si se puede crear un solo grupo
para todos)

Lasylosalumnosy tutoresinteresados en participar podran recibiruna
capacitacion sobre MENDIX por parte de SIEMENS.

» Del 27 de abril al 30 de abril de 2026

Se brindara a los equipos ganadores de cada estado que se
encuentren registrados una capacitacion virtual en la metodologia de
Design Thinking, con el proposito de que cuenten con bases para
identificar necesidades de su comunidad educativa, reflexionar sobre
posibles soluciones vy definir la tematica del proyecto que
desarrollaran durante la competencia. Los enlaces de acceso seran
proporcionados oportunamente.

l“: Educacién ) JCECYTE C}: EDUCACION
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Fechas de inscripcion
» Del 23 de marzo al 17 de abril de 2026

El equipo representante de cada estado debera de inscribirse en el
sitio web habilitado (cumpliendo los requisitos solicitados) para el
Hackathon por el Colegio sede:

El 15 de abril de 2026 es la fecha limite oficial para
lainscripcion y registro de los 30 equipos.

Cronograma de actividades del hackathon

» Del 06 al 08 de mayo de 2026

Las y los alumnos que integraran los equipos que participaran en el
Hackathon deberan estar presentes en la ceremonia de inauguracion del
Concurso Nacional de Creatividad e Innovacion de los CECyTE 2026, asi
como en las actividades programadas por el Comité Técnico en el marco
de este evento.

1. Registroy acreditacion: Recepcion de equipos participantesy
verificacién de requisitos de participacion.
2. Inauguracion: Acto protocolario de apertura del Hackathony
bienvenida por parte de autoridades. T N
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5. Presentacion de los mentores: Se realiza un breve ceremonia para
presentar alos mentores

6. Tiempo de trabajo: Los equipos trabajan en el disefoy
programacion de la aplicacion en Mendix.

7. Asesoria técnica(Programacion): Los mentores brindaran
orientacion y resolveran dudas relacionadas con el uso de Mendix y
el cumplimiento del reto establecido.

8. Tiempo de trabajo: Los equipos trabajan en el disefoy
programacion de la aplicacion en Mendix.

9. Platica de como hacer el pitch: Breve capacitacion de los
elementos que debera de Ilevar el pitch y la dinamica que se tendra
en la presentacion.

10. Actividad energizante

11. Tiempo de trabajo: Los equipos trabajan en el disefioy
programacion de la aplicacion en Mendix.

12. Entrega final del proyecto: Presentacion y envio de la aplicacion
desarrollada dentro del tiempo establecido.

13. Presentacion ante jurado: Exposicion del proyecto por parte de
cada equipo y evaluacion segun criterios oficiales.

14.Deliberacion del jurado: Analisis de resultados y seleccién de los
proyectos ganadores.

15. Premiacion y clausura: Anuncio de ganadores, entrega de
reconocimientosy cierre oficial del evento.

plataforma Mendix, conf/(/jr
por el Comite Organizador.
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Cada equipo debera presentar su proyecto ante el Jurado Evaluador,
mediante una exposicion breve en la que se describa el objetivo de la
solucion, la problematica que atiende, su funcionamiento general y el
impacto esperado dentro de la comunidad educativa de los CECyTE. La
presentacion debera incluir una demostracion practica del prototipo
desarrollado, evidenciando sus principales funcionalidades y el uso de las
bases de datos o APIs proporcionadas durante la competencia.

El Jurado calificara los proyectos con base en criterios como innovacion,
viabilidad, funcionalidad, impacto social, trabajo en equipo vy
cumplimiento del reto. Su decision serafinal e inapelable, y los resultados
se daran a conocer durante la ceremonia de premiacion.

Para la presentacion oficial, los equipos deberan cumplir con lo siguiente:

e Deberéan elaborar una presentacion en formato PDF, incluyendo
todos los elementos solicitados. Podran utilizar recursos
adicionales como video, material grafico u otros apoyos visuales.

e (Cadaequipodispondrade untiempo maximo de diez(10) minutos
para su exposicion.

e Selesdardalosjuecesuntiempo de dos(2)minutos paralaronda
de preguntas y respuestas.

e Eltiempo asignado seré estricto; al concluir, la presentacion se
dara por finalizada de manera inmediata.

e Deberanrealizar previamente las pruebas técnicas necesarias en
el espacio asignado por la organizacién. Cualquier inconveniente
técnico durante la exposicién seraresponsabilidad del equipo y e
tiempo invertido en resolverlo sera descontado del tiempo tote
de presentacion. .

e Todos los elementos mencionados seran evaluados, ¢9n fa B

prioridad enlaideay a que puede resolver. Fiab :
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Especificaciones técnicas y normas

Se debera presentar una solucion digital, en plataforma movil (i0S &
Android) que logre resolver el problema planteado. Deberd tener al
menos las siguientes caracteristicas:

e Se deberade desarrollar en Mendix.

e Lasaplicaciones deberan funcionar sobre el dispositivo (aportado
por el equipo participante) o emulador, siendo valida cualquier
plataforma. No se aceptaran aplicaciones ya publicadas en
cualquier medio, o trabajos anteriores ya realizados.

e No se requerird que las soluciones estén completamente
terminadas durante el Hackathon, aunque se valorara el grado de
funcionalidad alcanzada y que se aporten disefos que permitan
ver la evolucion de los apartados que falte completar.

e No se aceptaran como soluciones, aquellas con contenido sexual
explicito, violencia explicita, contenido insultante o de incitacion
al odio, que vulneren la propiedad intelectual de terceros, que
suplanten la identidad de otras personas o empresas, que
promuevan los juegos de azar online o que realicen actividades
ilegales

e Si se detecta en cualquier etapa un plagio parcial o total de los
proyectos presentados algun equipo, se descalificara de manera

inmediata.
e Todos los elementos mencionados seran evaluados, con-1a
prioridad en laideay el prehlema que puede resolver. //f/ : \\
o ElComité Técnico debgra Iltevar a cabo unajunta virtual prex iacon
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Dia previamente establecido y tendréa el caracter de informativa en
los asuntos relacionados con la logistica del Concurso.

e Elorden de las presentaciones de los prototipos sera elegido por
medio de un sorteo virtual, ante las y los representantes de cada
Colegio, en lareunion senalada en el parrafo anterior.

e Todoeldesarrollo deberallevarse a cabo enlas fechas de duracion
del evento.

e Se puede desarrollar en cualquier tecnologia y cualquier
dispositivo siempre y cuando esté apegado a la convocatoria
ademas de usar Mendix de por medio. El como resolver las
problematicas planteadas estd en la imaginacion de las y los
participantes.

e Lasaplicaciones deberan funcionar sobre el dispositivo (aportado
por el equipo participante) o emulador, siendo valida cualquier
plataforma. No se aceptaran aplicaciones ya publicadas en
cualquier medio, o trabajos anteriores ya realizados.

e No se permite el uso de lenguajes, frameworks, librerias de
terceros y cualquier tipo de herramientas de desarrollo, solo se
debe usar MENDIX

e Durante el desarrollo de la competencia, lasy los participantes no
podrédn solicitar ayuda a las y los mentores que estaran
disponibles.

e No es obligacion del equipo organizador tener en todo momento
disponible al mentor requerido.

e [Durante el Hackathon no sera obligatorio que las soluciongs se—

encuentren completa 3 finalizadas, ya que la evalua rf se N

centrara en el nivel deay funcional y técnico alcanzadg /chho

o, se medira a traves 4 cuatro

f/ uno un

jglido con el
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80% de avance cuando obtenga al menos 20 puntos en cada rubro
y alcance una puntuacion total minima de 80 puntos sobre 100.

I. Funcionalidad (25%): Qué porcentaje de las funcionalidades
principales estan implementadas y operativas.

Il. EX (25%): Qué tan completa y funcional es la interfaz de
usuario, considerando flujo, accesibilidad y usabilidad.

lll. Sequridad y Control de Acceso (25%): Qué tan
implementados estan los mecanismos de autenticacion,
autorizaciény proteccioén de datos.

IV.Pruebas y Optimizacion (25%): Qué nivel de pruebas
(manuales o automaticas) se ha implementado y qué
mejoras de rendimiento se han realizado.

e Sugerencias adicionales para el desarrollo de tu App:

= |ntegrar algun componente de seguridad.

= Utilizacion de algun lenguaje de programacion.

= Se pueden utilizar frameworks.

» Usode metodologias, algoritmos o tecnologias en adicion a
las propuestas.

» Encasode utilizar Machine Learning, utilizar Phyton o R.

= Continuar con bitacora de trabajo de tu proyecto (Proceso
de construccion, borrador de prototipo, redaccion de
notas, memoria fotografica, entre otros).

Nota Importante: Durante el Hackathon, se proporcionara una API de

prueba que contendra datos de alumnos, horarios, grupos, un pegdefio -
modulo de chat, entre otros elementos. Los participantes dg /era/ﬁ S
conectarse a esta APl para cg y utilizar dicha informacion/dentro

de sus aplicaciones como a\evaluacion de la funcio /Iidad c
integracion. / ‘
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Criterios de evaluacion

Innovaciony Creatividad
Originalidad de la solucion propuesta.
Enfoque innovador del proyecto.
Impacto Comunitario
Potencial de la solucion para mejorar la operacion del plantel y la
comunidad educativa.
Relevancia del problema abordado y la solucion ofrecida.
Factibilidad y Sostenibilidad
Viabilidad de implementar la solucion.
Sostenibilidad a largo plazo del proyecto.
Calidad de la Presentacion
Claridad y estructura de la presentacion.
Efectividad en la comunicacion de ideas y datos.
Coherencia narrativa y demostracion del proceso.

Jurado

|. ElJurado estaraintegrado por autoridades en materia de tecnologias
de la informacion y empresas lideres en este sector, seleccionados
por el Comité Técnico.

Il. Se estudiaran todas las participaciones al finalizar el concurso,El
proceso sera claro y transparente.
lll. Ladecision del Jurado serainapelable. ‘\\
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Premiacion

I.  Seotorgaraunreconocimiento alos ganadores del primer, seqgundo
y tercer lugar, asi como a todos los integrantes de los equipos
estatales.

II. Atodoslosequipos,asicomo personal docenteyadministrativo que
participen en el evento, se les otorgara constancia de participacién
emitida por el Colegio sede, laCoordinacion de ODES de los CECyTE.

Ill. Los ganadores se daran a conocer en la ceremonia de clausura.

Comite técnico

Se constituird un Comité Tecnico para atender los aspectos en materia
de organizacion del Concurso, asi como para la resolucion de los
inconvenientes que se presenten durante el desarrollo del evento y que
no esté contemplados en la presente Convocatoria. EI Comité
funcionara conforme alos siguientes lineamientos:

1. EIComité estaraintegrado porlos miembros designados por el Colegio
Sedey por la Coordinacion de ODES de los CECYTE.

2. EI Comité Técnico tendra en todo momento el derecho de validar que
las y los participantes estén inscritos o pertenezcan a sus Colegiog’de
origeny reportar alos mismos en caso de cualquier anomalia detectada-

3. EI Comite seleccionara y acqrdara la integracion del Jurag /q{ﬁ S,
evaluaran cada categoria. / =
/ /

4. El Comité Técnico, /i¢

R

a conocer oportunamente la
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5. El Comité sesionara en reuniones perioddicas y al término de cada dia
de actividades, a fin de evaluar y atender los aspectos que afecten el
desarrollo del concurso.

6. Sera el responsable de recibir las inconformidades que presenten las
y los asesores durante el desarrollo del evento, para su analisis y
dictaminacién correspondiente. Los dictamenes que emanen del
Comité tendran caracter de inapelables.

Organizacion

|. Laorganizacion estara a cargo del Comité Técnico.

Il. El Colegio sede, sera responsable de proveer en la etapa presencial
las instalaciones adecuadas y mobiliario requerido para el evento.

lll. Es responsabilidad de las instituciones participantes cubrir los
gastos de traslado, hospedaje y alimentacion de su delegacion.

IV. Seran descalificados aquellos participantes que no actuen con ética,
observando las especificaciones de cada reto y aquellos que falten al
respeto alos organizadores y/o a los otros participantes.

Controversias

|.  En caso de surgir alguna inconformidad durante el desarrollo de
Hackathon, ésta debera ser presentada por escrito en tiempo
forma al Comite Tecnico para su analisis y resolucion, la cugl/sefa
inapelable. // * N
. Los puntos no previg la presente Convocatoriseré
analizados y resuelto Qmite Técnico y no seran gpbjeto de
apelacion. #
[Il. Cualquiertipo de,rf go que impligue\el prototipo partigipante, sera
asumido por el Co‘,‘ie 0 articipaﬁt}\

SPpor e

75

2

EdUCaCién ‘? -‘;CECYTE \:1 EDUCACION

Secretarfa de Educacién Pablica




= <

Lo CONVOCATORIA

uusnéTAno 2028
X X

CREATIVIDAD E |NNOVACICIN
TECNOLOGICA DELOS CECYTE

IV. Para el registro y participacién en la fase nacional, se acataran las
disposiciones descritas en la convocatoria emitida por Ia
Coordinacion de ODES de los CECyTE.

Especificaciones del entregable y presentacion
del proyecto

Con el fin de garantizar un desarrollo ordenado y una evaluacion equitativa
de las propuestas, los equipos participantes deberan cumplir con las
siguientes especificaciones para la entrega y presentacion de sus
proyectos. Estas disposiciones establecen los lineamientos técnicos, el
formato de exposiciony los criterios generales que deberan considerarse
durante la etapa final del Hackathon ante el Jurado Evaluador.

ENTREGABLE - RESUMEN EJECUTIVO

Con el proposito de documentar el proceso de desarrollo del proyecto y
evidenciar el trabajo realizado durante el Hackathon, cada equipo debera
entregar un resumen ejecutivo como parte de los entregables oficiales.
Este documento permitira registrar de manera ordenada las ideas de
planeacion, disefo, avances técnicos, decisiones tomadas y resultados
obtenidos, proporcionando al Jurado un respaldo del desarrollo y evolucio
de la solucion propuesta.

e Nombre del equipo y plantel: Integrantes, nombre del equipo, /f
nombre del proyecto, estadoque representany tutor responsab I_—— I\

e Problema estudiantil id do: ;Qué situacion realafect Ios

propuesta. /

/ (

° 0bjet|vo dela apllqa
eneficiara dentro“d

N
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e Vertical tematica elegida: Area en la que se enfoca el proyecto
(aprendizaje, bienestar, organizacion escolar, etc.).

e Funciones principales de la aplicacion: Lista corta de lo que laapp
puede hacer(minimo 3 funcionalidades).

e Impacto esperado en la comunidad escolar: ;Como ayudaria esta
aplicacion a estudiantes o al plantel?

e Uso de datos o recursos proporcionados (APl/Bases de datos):
¢;Qué informacion utilizaron y para qué sirve dentro de la app?

e Evidencia del prototipo: Capturas de pantalla o imagenes del
funcionamiento de la aplicacion.

e Pruebas realizadas: ;Qué verificaron para comprobar que la app
funciona correctamente?

Todos los resumenes ejecutivos deberan ser entregadas en formato
PDF, conforme a los lineamientos establecidos por el Comité
Organizador. Los equipos deberan aseqgurarse de presentar este
documento en tiempo y forma, dentro del plazo indicado, ya que sera
considerado como parte de los entregables oficiales para la evaluacion
del proyecto.

PRESENTACION - PITCH

2
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AERIAL DRONE COMPETITION CECYTE

1. Objetivo General

Promoverlainnovacion, elaprendizajeylaaplicacion de conocimientos en
robotica aérea, electronica, programacion, navegacion auténoma y
disciplinas STEM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria y Matematicas)
mediante el wuso de drones educativos y profesionales.
La competencia busca fortalecer habilidades técnicas, creativas y de
trabajo colaborativo, enfrentando a los equipos a desafios especificos en
un entorno competitivo, seguro y altamente formativo.

1.10bjetivos Especificos

- Demostrar el potencial de los drones auténomos y semiauténomos
para ejecutar tareas colaborativas, de precision y de navegacion,
similares a las realizadas por operadores humanos en escenarios reales.

- Vincular la tecnologia aérea con actividades deportivas y de ingenieria,
impulsando el desarrollo de competencias en electronica, ciencias de la
computacion, vision e inteligencia artificiales aplicada al vuelo.

- Fomentar el trabajo en equipo, la estrategia y la creatividad, aplicados
al diseno, programacion, operacion y optimizaciéon de drones en un
esquema competitivo.

- Promover la divulgacion de la ciencia y la tecnologia, acercando la

2
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2. Categoria
Las rondas del torneo Aerial Drone Competition CECYTE consisten en dos
equipos compitiendo en un entorno de retos aéreos.

Cada equipo estara integrado por:

. Minimo dos y maximo cinco estudiantes participantes

. Cada equipo participara con al menos 1 dron con las
caracteristicas descritas en el Anexo A - Especificaciones del
dron.

Bases del Campeonato - Aerial Drone Competition CECyTE

PRIMERA. - Calendario oficial

El calendario oficial del XXV Concurso Nacional de Creatividad e
Innovacién Tecnoldgica de los CECyTE estara disponible para consultaen
los medios institucionales correspondientes.

El evento se llevara a cabo del 6 al 8 de mayo de 2026, en Querétaro,
Querétaro, conforme a la programacién establecida por el Comité
Organizador.

SEGUNDA. - Participacion y requisitos

Podran participar estudiantes de nivel medio superior, conforme a lo
establecido en el Manual Oficial de la Aerial Drone Competition - Time
Warp.

Mission 2026 - Time Warp Competition R
Requisitos: : »
« Lasy Ios participantes

. Cada equipo deber;i \OQ

anos y no inscriﬁb : i preparatoria, respable de
garantizar el cumpli o delas poﬂ4f|0|ales

80 >
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. Todoslos equipos deberan observar las disposiciones de:
o Politica de Proteccion Juvenil
o Codigo de Conducta
o Guias complementarias emitidas por la organizacion
Estas politicas aseguran que lacompetencia se mantenga centrada enlos
estudiantes, en un marco de respeto, equidad y seguridad.

El Manual Oficial de la Aerial Drone Competition - Time Warp se
encuentra disponible en el sitio web de RECF:
Mission 2026 Time Warp Competition Manual

TERCERA. - Juego oficial de la temporada

Las instituciones participantes deberan utilizar el juego oficial vigente de
la temporada, con todas sus actualizacionesy versiones autorizadas.
Para la temporada 2025-2026, el reto oficial es: “Aerial Drone
Competition - Time Warp 2026"

CUARTA. - Protocolos y Reglas
Los protocolos y reglas a los que se sujetaran los concursantes se basan
en los estandares internacionales de la Aerial Drone Competition,

establecidos por la Robotics Education & Competition Foundation
(RECF).

El documento rectoresel:
“Aerial Drone Competition - Time Warp 2026 Manual”
En él se detallan:
« Lineamientos oficiales del juego
« Normas de seguridad
« Procedimientos de evaluacion
« Reglas de operaciény conduc
« Especificacionestécnic
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QUINTA. - Integracion de equipos y drones

Los equipos deberan estar conformados por un minimo de dos (2) y un
maximo de cinco (5) integrantes, asistidos por un profesor o asesor,
quien sera considerado como responsable del equipo.

Cada equipo participante debera presentar un (1) dron para las misiones
de vuelo, programacion auténomay presentacion técnica.

El dron deberd cumplir con todos los requisitos de inspeccion
establecidos en el reglamento oficial de la competencia, incluyendo
dimensiones, peso, sensores, baterias, firmware y condiciones de
seguridad descritas en el Anexo A - Especificaciones del dron.

SEXTA. - Bitacora de ingenieria
Todos los equipos deberan presentar ante los jueces una bitacora o
cuaderno de ingenieria, en formato fisico o digital, que documente:

« Programaciénrealizada

o Pruebasdevuelo

o Ajustesymejoras

« Estrategias de mision

« Trabajo colaborativo del equipo

No esta permitido modificar fisicamente el dron.

La evidencia técnica debera centrarse exclusivamente en:
« Programacién
. Estrategias de vuelo
« Documentacion del proceso de ingenieria

La bitacora podra incluir imagenes, diagramas, capturas de pantaha
enlaces avideosy otrosrecursos que respalden el desarrollo del proyecto

Durante el evento, las evaluaciones de los jueces determinarafy fos—

premios oficiales de jueces, cg

e a los criterios establecidog en la
competencia.

/
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SEPTIMA. - Misiones oficiales y premiacion
La competencia se compone de cuatro (4) misiones oficiales, cada una
con objetivos especificos que evaluan habilidades técnicas, de
programacion, pilotaje y comunicacion:

. Trabajo en Equipo

« Vuelo Autonomo

. Pilotaje

« Comunicacion Técnica

Premios y reconocimientos oficiales
« ALL-AROUND CHAMPION — Campeodn Integral
« COMMUNICATIONS MISSION CHAMPION — Campeon de la Misién de
Comunicaciones
« JUDGES AWARD — Premio de los Jueces
« CODING AWARD — Premio de Programacién
« AIRMANSHIP AWARD — Premio de Aviacion

OCTAVA. - Compromisos de los docentes responsables
Los docentes a cargo de cada equipo deberan cumplir con los siguientes
CoOmpromisos:
. Asistir alas reuniones previas y durante el campeonato, conforme
a las convocatorias emitidas, y acatar los acuerdos derivados del
certamen.
. Garantizar la formacion académica pertinente, brindada de manera
oportuna y eficaz, para una participaciéon adecuada en Ia
competencia.
. Confirmar el apoyo institucional a los estudiantes, asegurando/que
la preseleccion se realice sin discriminacion de ningun tipo. A~ \
S

NOVENA. - Comité organizadoi /
Cualquier punto no aclaradg/gn-la p
resuelto por el Comité Orga zad\Or,\

definitivo.

te convocatoria seréa reyisado y
as decisiones tendran/caracter
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CATEGORIA DE FORMACION INICIAL (SIN DRON Y
SIN ENTRENAMIENTO PREVIO)

Con el proposito de promover la inclusion, el acceso equitativo y el
desarrollo de habilidades tecnologicas en estudiantes que no cuentan con
dron propio ni experiencia previa en competencias aéreas, se establecela
siguiente categoria adicional:

1. Categoria de Formacion Inicial
Podran participar equipos integrados por estudiantes que:
« No cuenten conundron institucional o personal.
« No hayan recibido entrenamiento previo en pilotaje, programacion
o misiones de la Aerial Drone Competition.
« Esténinscritos enunainstitucion CECyTE participante.
Esta cateqoria tiene caracter formativo, sin impacto en la clasificacion
oficial del campeonato, pero con reconocimientos propios.

2. Programa de Capacitacion Obligatoria

Los equipos inscritos en esta categoria deberan completar un Programa
de Entrenamiento Inicial, proporcionado por el Comité Organizador o por
instructores certificados, que incluira:

Moédulos de formacion

 Introduccioén alos drones educativos
Conceptos basicos, seguridad, componentes y operacion
responsable.

. Pilotaje basico
Maniobras esenciales, control de estabilidad y pragtiCas™ =
supervisadas. // . 12N

« Programacion inicial / /,
Uso de interfaces dg/progra ion por bloques para njisiones
autonomas simples./,

« Simulacion de vuelé

84
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Practicas en simuladores digitales para reforzar habilidades sin
riesgo.

. Practicas guiadas en campo
Sesiones de vuelo con drones proporcionados por la organizacion.

Duraciéon minima
« 6 a 10 horas de capacitaciéon acumulada, distribuidas en sesiones
previas al evento o durante los dias del campeonato, segun
disponibilidad del Comité Organizador.
Material y equipo
o Los drones para entrenamiento seran proporcionados por la
organizacion.
« Losequiposno podran llevar drones propios en esta categoria.

3. Evaluacion y Reconocimientos
Los equipos de la Categoria de Formacién Inicial participaran en
actividades disenadas para evaluar:

- Habilidades basicas de pilotaje

« Comprension de normas de seguridad

« Trabajo enequipo

« Resolucién de misiones introductorias

« Comunicacién técnica elemental

4. Objetivo de la categoria
Esta categoria busca:

« Democratizar el acceso ala competencia..

« Fomentarvocaciones STEM en estudiantes sin experiencia previja.

« Garantizar un entorno sequro, formativo y motivador.

- Preparar a los equipos para participar en futuras ediciones gn’la—
categoria oficial. == N

2
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Anexo A - Especificaciones del Dron.

Eldrondebe cumplirconlas siguientes especificaciones alineadas conlos
estandares internacionales de la Aerial Drone Competition, por
cuestiones de seguridad, establecidos por Robotics Education &
Competition Foundation (RECF).

El documento rectoresel:
“Aerial Drone Competition - Time Warp 2026 Manual”

Incluir sensores de color, sensor de alcance frontal, sensor de alcance
inferior.

1control inteligente

2 baterias recargables

1 cargador para 2 baterias

1 cable micro USB

Therramienta para extraer hélices

1 juego de hélices adicionales (2 en sentido horario y 2 en sentido
antihorario)

1destornillador, tornillos y pernos adicionales

1quia deinicio rapido

1juego de etiquetas para el drony el controlador

8 plataformas de aterrizaje de colores

Programable en lenguaje Python o en bloques

Bateria de 3.7V, a 530mAh (20C)

Sensores integrados: Giroscopio, acelerémetro, barometro, flujo éptico,
alcance inferiory frontal, color

Radio de 2.4 GHz

7-8 minutos de tiempo de vuelo. —
60 minutos de tiempo de carga. :

Dimensiény peso
54.89/1.93 0z

138.8 x 138.5x 34.8 mm |
5.45x5.45x1.38
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Como parte de la etapa final del Hackathon, cada equipo debera realizar
un pitch ante el Jurado Evaluador. Esta presentacién consiste en una
exposicion breve, claray estructurada, cuyo objetivo es comunicar de
manera efectiva la propuesta desarrollada durante la competencia.

e |aproblematica estudiantil identificada dentro de la comunidad

CECyTE.

El objetivo principal de la aplicacion desarrollada.

La solucion tecnolégica propuesta y su valor innovador.

e Las funcionalidades mas relevantes del prototipo elaborado en
Mendix.

e Elusodebases d e datos o APIs proporcionadas durante la
competencia, en caso de aplicar.

e Una demostracion breve del funcionamiento de la aplicacion.

o Elimpacto esperado y los beneficios para estudiantesy planteles.

La viabilidad y potencial de réplica de la solucion en otros

contextos educativos.

Ciudad de México, a 20 de febrero de 2026

ATENTAMENTE

S.E.P. S.E.M.S.

DIRECCION GENERAL
DE EDUCACION TECNOLOGICA
INDUSTRIAL Y DE SERVICIOS

IVAN FLORES BENITEZ ~ COORDINACION DE QECyTEs
COORDINADOR DE GDES DE LOS CECyTE / ,
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